Alumno:

Rubén Antonio Franco Reyes

Proyecto:

Sistema de apartado de Auditorios

Instituto

Centro de servicios tecnoldgicos de informacién
Y

Departamento de Industrial

Nl O

MOUSTRIAL

eyt

Hermosillo, Sonora

19/06/12




INDICE

I OAUCCION . e e 2

Descripcidn del area de la institucidn en la que desarrollo la practica.... 3

Justificacion del proyecto realizado..............c.ccoiiiiiiiiiiii, 4
Objetivos del Proyecto .........oveeiiiii e 5
Problemas planteados para resolverlos .............ccoooiiiiiiiiiiiiii e, 6
Alcances y limitaciones en la solucion de los problemas..................... 7

Fundamento tedrico de las herramientas y conocimientos aplicados.... 8

Procedimientos empleados y actividades desarrolladas..................... 11
Resultados obtenidos .........oviiieiii 16
Conclusiones y recomendacCionNes. ........c.ouviuiiiiiieii e, 19
Fortalezas y debilidades. ... 20
Oportunidades detectadas ..........ccooeiiiiiiiiii 21

Referencias bibliograficas y virtuales...................coocooiiii, 22



INTRODUCCION

Proyecto realizado para el departamento de Industrial el cual es una propuesta
de sistema de control de auditorios, contando con historial de uso con nombres

y el motivo para el que fue utilizado y las horas usadas.

Incluye la generacién de reportes para su uso a futuro, control de creacién de
cuentas para el sistema, agregar nuevos auditorios, modificar los datos
anteriores. Controlados por el administrador, en este caso; el secretario

administrativo.



DESCRIPCION DEL AREA DE LA INSTITUCION EN LA QUE DESARROLLO
LA PRACTICA

INGENIERIA
Qmuumm \!@

El Centro de servicios tecnoldgicos de informacién (CSTI), es un grupo formado
por alumnos de la carrera de ingenieria en sistemas de la informacion, para
desarrollar proyectos aplicando tecnologias de la informacion, con la finalidad

de generar experiencias de trabajo en los estudiantes.

Inicio funciones con proyectos para la Universidad de Sonora y se pretende a
futuro trabajar con proyectos externos de instituciones educativas como de

empresas.

Este proyecto: “Sistema de Apartado de Auditorios”, se desarroll6 para el
Departamento de Industrial.



JUSTIFICACION DEL PROYECTO REALIZADO

El departamento de ingenieria industrial no cuenta con un control de auditorios
para eventos académicos. Necesitaban organizar fechas y horas para los
eventos cercanos y los que estan a meses de que se realicen. Tampoco cuenta
con una base de datos para consultar eventos anteriores con su dia y fecha
que se realizo.



OBJETIVOS DEL PROYECTO

Tener un control del uso de auditorios del Departamento de ingenieria
industrial, donde se puede elegir la hora y la fecha para eventos académicos a
realizar dentro de un auditorio, permitira apartar un evento para varias horas o
dias. Se podra consultar en el sistema las horas apartadas anteriormente, el
nombre de quien lo aparto el auditorio en determinado dia y el tema que se

trato.

El secretario administrativo tendra acceso a un historial donde puede ver los
dias, horas, comentarios y las cuentas de usuario que se usé para el apartado

de auditorio.



PROBLEMAS PLANTEADOS PARA RESOLVERLOS

En el inicio del desarrollo del proyecto, se necesitaba equipos de computo y un
servidor para montar el sistema via web y hacer las pruebas requeridas. Luego
se le brindo al grupo CSTI, el préstamo de un laboratorio el cual cuenta con
todo lo requerido para proyectos para los estudiantes de Ingenieria de
Sistemas de Informacion. Se necesita una manera de compartir archivos entre
los integrantes del equipo, ya que cada uno trabajaria en diferente hora en el
proyecto, y muchas veces a distancia y no en el laboratorio, asi que se tenia
que tener un lugar donde guardar todos los archivos y de ahi bajarlos y
continuar el proyecto, después, subirlo de nuevo actualizado. En la etapa de
pruebas para el sistema, montado en una pc del laboratorio, se encontraron
errores de cddigo y de disefio. Se tenia un disefio complejo para el uso del
cliente, se tenia falta de seguridad y no se contaba con proteccion contra fallos

provocados por parte del cliente en la consulta del sistema.



ALCANCES Y LIMITACIONES EN LA SOLUCION DE LOS PROBLEMAS

Para conseguir las herramientas necesarias para trabajar con el desarrollo del
proyecto, tuvimos que dar a conocer el grupo CSTI, cual era nuestro objetivo y
los beneficios que traeria para estudiantes de la carrera de sistemas de la
informacion, pedir permiso para el uso del laboratorio diario que esta para los
estudiantes de ingenieria de sistemas de la informacién. Después reclutar
estudiantes interesados en el area de programacion, analisis y documentacion
para que con los proyectos, obtengan experiencia profesional y asi, formar
equipos para cada proyecto y cada parte de cada proyecto, en nuestro caso, el
sistema para apartado de auditorios. Cuando teniamos el permiso de usar el
laboratorio, registramos los nombres de cada estudiante dentro del grupo de
CSTI para que pudiera pedir en el departamento de industrial, el uso de la llave
para abrir el laboratorio, ya que cada estudiante por cuestion de las materias
qgue cursan, cada uno trabajaria a distinta hora su parte correspondiente del
proyecto, y pudiera entrar sin ningun problema y hace uso de las herramientas

de pruebas en el laboratorio.

Otras limitacion a lo largo del proyecto, fueron las herramientas instaladas para
simular servidor en la pc, tuvimos problemas de privilegios y funcionara bien el
lenguaje de programacion PHP en el servidor. Empezamos a manejar gran
cantidad de archivos y a veces por cuestiones de tiempo y trabajos,
trabajabamos a diferentes horas, por lo que tuvimos que subir los archivos a la
nube (DROPBOX es un servicio de alojamiento de archivos multiplataforma en
la nube) para que si un integrante del equipo trabajara desde su hogar pudiera
descargar las actualizaciones de los archivos de cada parte del sistema , los
progresos que tenga otro integrante del equipo, y cuando el agregue otra
actualizacion a los archivos, los remplazara en la nube para su uso a futuro por

otros integrantes.



FUNDAMENTOS TEORICOS DE LAS HERRAMIENTAS Y CONOCIMIENTOS
APLICADOSS

DIAGRAMA DE GANTT
Es una herramienta grafica cuyo objetivo es mostrar el tiempo de
dedicacion previsto para diferentes tareas o actividades a lo largo de un
tiempo total determinado.
WAMP Server
WAMP es el acronimo usado para describir un sistema de infraestructura
de internet que usa las siguientes herramientas:

-Windows, como sistema operativo;

-Apache, como servidor web;

-MySQL, como gestor de bases de datos;

-PHP (generalmente), Perl, o Python, como lenguajes de
programacion.
El uso de un WAMP permite servir paginas HTML a internet, ademas de
poder gestionar datos en ellas, al mismo tiempo un WAMP, proporciona
lenguajes de programacion para desarrollar aplicaciones web.
-LAMP es el sistema analogo que corre bajo ambiente Linux
-WAMP es el sistema analogo que corre bajo ambiente Windows
-MAMP es el sistema analogo que corre bajo ambiente Macintosh
Servidor HTTP Apache
El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto,
para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows,
Macintosh y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.12 y la nocion
de sitio virtual. Cuando comenzé su desarrollo en 1995 se baso
inicialmente en cédigo del popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue
reescrito por completo. Su nombre se debe a que Behelendorf queria
que tuviese la connotacion de algo que es firme y enérgico pero no
agresivo, y la tribu Apache fue la Ultima en rendirse al que pronto se
convertiria en gobierno de EEUU, y en esos momentos la preocupaciéon
de su grupo era que llegasen las empresas y "civilizasen" el paisaje que
habian creado los primeros ingenieros de internet. Ademas Apache

consistia solamente en un conjunto de parches a aplicar al servidor de



NCSA. En inglés, a patchy server (un servidor "parcheado”) suena igual
gue Apache Server.

MySQL

Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales, multihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.1 MySQL AB —
desde enero de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su
vez de Oracle Corporation desde abril de 2009— desarrolla MySQL
como software libre en un esquema de licenciamiento dual.

Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible
con esta licencia, pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo
en productos privativos deben comprar a la empresa una licencia
especifica que les permita este uso. Esta desarrollado en su mayor parte
en ANSI C.

PHP

Es un lenguaje de programaciéon interpretado (Lenguaje de alto
rendimiento), disefiado originalmente para la creacion de paginas web
dindmicas. Se usa principalmente para la interpretacion del lado del
servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado
desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos
de programas incluyendo aplicaciones con interfaz gréfica usando las
bibliotecas Qt o GTK+. PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP
Hypertext Pre-processor (inicialmente PHP Tools, o, Personal Home
Page Tools).

MD5

En criptografia, MD5 (abreviatura de Message-Digest Algorithm 5,
Algoritmo de Resumen del Mensaje 5) es un algoritmo de reduccion
criptografico de 128 bits ampliamente usado.

Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver es una aplicacion en forma de suite (basada en la
forma de estudio de Adobe Flash) que esta destinada a la construccion,
disefio y edicidbn de sitios, videos y aplicaciones Web basados en
estdndares. Creado inicialmente por Macromedia (actualmente
producido por Adobe Systems) es el programa mas utilizado en el sector
del disefio y la programacion web, por sus funcionalidades, su
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integracion con otras herramientas como Adobe Flash y, recientemente,
por su soporte de los estandares del World Wide Web Consortium. Su
principal competidor es Microsoft Expression Web y tiene soporte tanto
para edicion de imagenes como para animacion a través de su
integracion con otras.

Notepad++

Notepad++ es un editor de texto y de codigo fuente libre con soporte
para varios lenguajes de programacion. Solo funciona en Microsoft
Windows.

Se parece al Bloc de notas en cuanto al hecho de que puede editar texto
sin formato y de forma simple. No obstante, incluye opciones mas
avanzadas que pueden ser utiles para usuarios avanzados como
desarrolladores y programadores.

Se distribuye bajo los términos de la Licencia Publica General de GNU.
JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del
estandar ECMAScript. Se define como orientado a objetos, 3 basado en
prototipos, imperativo y dinamico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side),
implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en
la interfaz de usuario y paginas web dindmicas, en bases de datos
locales al navegador...4 aunque existe una forma de JavaScript del lado
del servidor (Server-side JavaScript 0 SSJS). Su uso en aplicaciones
externas a la web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de
escritorio (mayoritariamente widgets) es también significativo.

JavaScript se disefid con una sintaxis similar al C, aunque adopta
nombres y convenciones del lenguaje de programacion Java. Sin
embargo Java y JavaScript no estan relacionados y tienen semanticas y
propésitos diferentes.

DROPBOX

Es un servicio de alojamiento de archivos multiplataforma en la nube. El
servicio permite a los usuarios almacenar y sincronizar archivos en linea

y entre computadoras y compartir archivos y carpetas con otros.
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PROCEDIMIENTOS EMPLEADOS Y ACTIVIDADES
DESARROLLADAS

DIAGRAMA DE GANTT

Actividad/Mes Diciembre | Enero |Febrero|Marzo |Abril Mayo

Analisis

Disefio de interfaz
Desarrollo de Base
de datos
Programacion
Desarrollo
Cliente/Servidor
Pruebas
Implementacién

Se utilizé6 un diagrama de Gantt para cronometrar el tiempo que se le
dedicaria a cada fase en el desarrollo del sistema, desde el analisis
hasta la implementacion.

WAMP Server

Primeramente, se descarg6 una version estable:

http://www.wampserver.com/en/ después ejecuto el archivo y seguimos

los pasos de instalacion, agregando nombre de usuario y contrasefia en
una seccion de la instalacion para MySQL. Finalizada la instalacién, se
procede a dar clic derecho al icono de WAMP server en la esquina

inferior derecha y dar correr todo los servicios:

Powered by Anaska

Start All Services

Stop all Services

o
N
&
N
5
4
3
2

Restart All Services

Ya iniciados todos los servicios podemos guardar todos los archivos
para el sistema via web, en la carpeta www que se encuentra en el disco

local c: /wampserviwww .Dentro de esa carpeta ya podemos crear
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http://www.wampserver.com/en/

archivos para paginas web (.HTML, .PHP, .JS, etc.), abrimos cualquier
navegador y escribimos en la barra de direcciones:
-Localhost/nombredelarchivoaprobar.

D Index of / - Mozilla Firefox oy [=] ]
Fle Edt iew Go Bookmarks Tocks Help
o - - &) O D ki | © s [ICL
Index of /
Newme Last modifisd Size Description
Lipsum.html 06-Jul-2003 23:08 17K
Test.html 20-0ct-2005 01:05 4.2K
[} phpMyhdmin/ 19-00t-2004 11:23
Apache/2.0.35 (Wind2) PHFPIL.4.0 Server at localhast Part 80
| Done 4

Para probar los archivos JavaScript y php, y ademas las pruebas que

hicimos de conexién con la base de datos.

MySQL
Trabajos con la construccion de las bases de datos y las tablas por
modo grafico para realizar cambios e importar y exportar datos de

manera mas rapida:

€ P i toanen a 5l a B

localhost phpMyAdmin - 2.10.3

senvidor: 6,0 4-aipha-communty-log
protocolo; 10

QL. UTF-8 Unicode (utfB)
SQL: ufg_unicode_oi

Las bases de datos las creamos directamente en la pantalla principal de
phpMyAdmin donde dice crear nueva base de datos y simplemente dar
en el botdn crear, después te mandara a otra pantalla donde le pones
nombre a la tabla que crearas dentro de la base de datos y el nimero
de campos que quieres en ella. Usamos también las funciones importar
y exportar para mover las base de datos a otras computadoras y al
servidor al final del desarrollo del sistema de apartado de auditorios.
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MySQL nos permite crear tablas con campos de diferentes tipos, como
puede ser VARCHAR para almacenar palabras, aunque te permite
guardar palabras, nimeros, simbolos, etc. Y para restringir y solamente
acepte numeros, se puede usar el tipo int, y un campo por ejemplo para
almacenar puras fechas, también MySQL te permite escribir
automaticamente fechas.

PHP

Es un lenguaje de programacion que se requiere correr desde el lado del
servidor para que este funcione. Se puede utilizar para para el manejo
de las bases de datos con conexiones hechas en lenguaje php en los
archivos de las paginas, mezclando asi codigo HTML y php. Entre lo que
se puede hacer en la manipulacion de bases de datos con php se
encuentra la consulta de informacion ya en la base de datos, guardar
datos nuevos que pueden ser obtenidos de texto insertado desde una
pagina web usando HTML o JavaScript. Se pueden crear paginas para
pedir inicio de sesiones con cuentas guardadas en las base de datos y
por medio y HTML, JavaScript y php realizar la consulta a MySQL
revisar si existe la consulta y permitir al usuario ingresar a la siguiente
pagina con restricciones. Creamos Cuadros de textos para obtener
consultas de MySQL y traerlas con php y mostrarlas en los cuadros para
informar al usuario. Hicimos dos archivos con php orientado a objetos
para que en él, haga principalmente una consulta a la base de datos y
traiga los datos pedidos por el usuario, después, que construya una
tabla hecha con HTML se calculara el nimero de columnas y renglones
que se requieren para mostrar correctamente los datos traidos de la
base de datos, el formato de las fechas esta mostrada primero el mes ,
el dia y después el afio, con php al momento de mostrarlas en la tabla
gue construird , se hizo un método para que cambie el orden y las
muestre primero el dia luego el mes y después el afio. Cuando termine
de construir la tabla lo imprimird en pantalla en otra pagina, pero en
formato PDF, listo para ser impreso. Las consultas se hicieron
dependiendo lo que el usuario pedia, lo buscaba en una lista hecha con

HTML y los datos traidos de la base de datos con php. Cuando elegia el
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dato requerido, se mandaba ese dato a una nueva consulta con php
para traer los datos para el PDF.

MD5

Algoritmo de encriptacion, usado para encriptacién de datos y guardarlos
en la base de datos para mayor proteccion, en nuestro caso fue usado
para al momento de guardar las contrasefias de las cuentas a crear,
primeramente fueran encriptados y luego guardados en MySQL. PHP
tiene la opcion en su lenguaje de almacenar datos encriptados para
base de datos ($variable =md5 (‘encriptacion del dato ’).

Dreamweaver

Programa de ADOBE que te brinda una gran cantidad de herramientas
para hacer mas facil tu desarrollo de paginas web, dandote la opcion de
realizarla por medio de una interfaz amigable y la otra por codigo. Se
utilizé para el desarrollo de las tablas con las que construimos las

paginas, de la manera mas rapida.

NotePad ++

Un sencillo software para programar, no tiene muchas herramientas,
pesa poco, Yy rapido para programar en ventana de codigo.

JavaScript

Lenguaje de programacién dinamico que utilizamos para realizar nuestro
calendario desplegable en uno de los cuadros que nos pide poner una
fecha en la cual, queremos apartar nuestro auditorio. En el podemos
retroceder en los meses, afios, etc. También escoger el dia y
automaticamente al momento de elegir la fecha, se inserta en el cuadro
la fecha , listo para darle enviar y que nos haga una consulta en la base
de datos con la ayuda del lenguaje de programacién PHP y mostrarnos
las horas del dia elegido y ver qué horas aun no han sido apartadas. De
igual manera usamos este calendario dinamico para mostrarnos el
historial de cierto dia, que nos haga la consulta con el PHP en MySQL y
mostrarnos por medio de una tabla construida con HTML y en formato

PDF todas horas que se apartaron y para que motivo los auditorios.
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e DROPBOX
Un servicio que nos ofrecen para almacenar archivos en la nube ( dentro
de un servidor y un espacio limitado para cada usuario ) donde lo
utilizamos para poder trabajar desde nuestros hogares y poder avanzar
y lo que tengamos actualizado subirlo a la nube, Otro integrante del
equipo visitaba el servicio, se descargaba el archivo y le seguia para
avanzarle, Después lo volvia a subir para que otro integrante pudiera
consultar los avances que se hicieron en el fin de semana o entre

seémana.
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RESULTADOS OBTENIDOS

Actualmente, el departamento de industrial contara con el sistema de apartado
de auditorios para un mejor control de ellos, de cualquier computadora con
internet podran acceder al sistema via web y revisar las horas, dias, nombres y

motivos por el cual se apartado en dicha fecha:

Bienvenido admor root Cerrar Sesion

Universidad de Sonora
“El saber de mis hijos haré mi grandeza”

Copyright CSTI 2012. Todos los Derechos Reservados

Contard con un acceso restringido solamente utilizado por un usuario con

cuenta de privilegios normales y completamente por un administrador:

Ingresa tunombre de usuario y contrasefia
Nombre de usuario:

Contrasefia:

16



Ademas de contar una seccion de historial para consultar las fechas que
necesiten y tener control de los movimientos de cada cuenta y poderlas

imprimir:

Umiversidad de Sonora
“El saber de mis hijos hard mi grandeza™

Pagina Principal
Registrar muevo Usuario | Registrar nuevo Auditoria | Ver Historial

Historial

Seleccione el avditorio a mostrar
Seleceione Audiloric =

Seleccione la fecha a mostrar
(Nota: Dejar en blanco para mostrar todas las fechas)

Ver Historial

Copyright CSTI 2012 Todos los Derechos Reservados

Reporte de Apartado de Auditorios

Nombre | comentarios Fecha Hora Auditorio Usuario
Iuis fimenez nada 12-04-2012 9 Gustavo Figueroa root

carlos almendra | piatiscas 12-04-2012 10 | Gustavo Figueroa | ruben
cartos sim regalar dinero 12.04-2012 1 Gustavo Figueroa ruben
pancholin | nabiara de 1a inmortatioaa el cangrejo 12-04-2012 12 | Gustavo Figueroa | ruben

Jose carlos maestrias 12-04-2012 13 Gustavo Figueroa ruben
fuben franco | piaticas de como no hacer nada 12-04-2012 14 | Gustavo Figueroa | agmor root
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El administrador contara con las opciones de agregar un usuario y eliminarlo

cuando sea necesario:

Universidad de Sonora
“El saber de mis hijos haré mi grandeza™

Registrar nuevo Usuario | Registrar nuevo Auditorio | Ver Historial

Registro de Usuario

Nombre

Usuario

Contrasesia

Conf Contrasefia

Copyright CSTI 2012 Todos los Derechos Reservados

Y una seccién para agregar auditorios a futuro:

Universidad de Sonora
“El saber de mis hijos hara mi grandeza™

Registrar muevo Usuario | Registrar nuevo Avditorio | Ver Historial

Registro de Auditorio
Proposcione ¢l nombre del auditorio

Nuevo auditorio:

Guardar

Copyright CSTI 2012. Todos los Derechos Reservados

El sistema fue desarrollado pensando a futuro para nuevos auditorios, y para
agregarle opciones nuevas al sistema, modificando el codigo. En la
documentacion tendr& dos manuales, uno para el usuario normal vy
administrador sepa utilizar el sistema, y otro para el programador a futuro
necesite agregar o quitar una parte obsoleta del sistema, tendra un manual
técnico para que pueda entender como esta estructurado el sistema via web y

para qué es cada archivo en el servidor.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Con este proyecto se tendra control de los auditorios. Es posible extender el

sistema en un futuro para mejorar el uso y asignacion de las aulas.

Se puede incluir como propuesta en el control de llaves de las aulas, un
apartado para control de las horas de uso de las aulas, donde cada inicio de
semestre se tenga una base de datos de la distribucion de las aulas y no tener
qgue volver a desarrollar los horarios de uso de aulas desde el comienzo. Con
eso se puede enfocar a mejorar los horarios de los semestres anteriores, como
las horas por materia en cada semana y distribuirlas en horas libres, y asi,

utilizar mejor los dias que estan menos saturados de clases.

Como estudiantes y como futuros ingenieros en sistemas de la
informacion podemos decir que cada proyecto es un nuevo reto y que es un
gran paso para nosotros, ya que nos llevamos una gran experiencia,
desarrollando la creatividad e ideas propias. El conocimiento adquirido nos
ayudard a enfrentar los proximos proyectos mas sistematizado e

inteligentemente que los anteriores.
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RETROALIMENTACION

Fortalezas y Debilidades
Debilidades:

En analisis encontramos funciones que realizaria el sistema que anteriormente
no se habia trabajo. Utilizariamos a fondo un lenguaje de programacion y
funciones que ningun miembro del grupo CSTI manejo anteriormente.
Teniamos bastante material a investigar antes de empezar con la
documentacion y con el desarrollo del sistema. Otra debilidad que tuvimos, fue
la del tiempo, algo que cada integrante era diferente ya que aun somos
alumnos y teniamos clases a diferentes horas del dia. Y por motivos mayores,
hay veces que no podiamos trabajar en el laboratorio que se nos fue prestado
para el grupo de alumnos CSTI. Contabamos con pocos integrantes con
experiencia que nos asesoraran en el proyecto y que nos dieran platicas para
los avances del sistema.

Fortalezas:

En las fortalezas que estaban de nuestro lado para los integrantes del equipo,
eran los conocimientos que obtuvimos a lo largo de los 4 afios en la carrera en
sistemas de la informacion. Teniamos conocimientos e ideas préacticas de lo
que se debia hacer para un proyecto. Aprendimos a trabajar en equipo,
realizando proyectos y a encontrar soluciones a problemas de equipos y de
sistemas. Empezamos a buscar informacion de nuevo en materiales de trabajo
usados en materias anteriores, libros, foros en el internet para
retroalimentacion y seguir los pasos. Algo que también aprendimos a lo largo
de la carrera y nos sirvido para empezar a usar el lenguaje de programacion
para el desarrollo del sistema, errores a lo largo de las actividades y hasta la
finalizacion del sistema, investigar a en internet en los foros. Hay muchas
informaciones en el internet, hay muchos foros con dudas y problemas que
ya estaban resueltos. Contamos con un compafiero con experiencia basica en
el lenguaje que utilizariamos y nos ayudaba en lo que podia. En la parte de la
documentacion, teniamos varios procesos de documentacién que aprendimos
en las materias y que podiamos utilizar en el proyecto, se eligié el que se
adaptara mejor al sistema, utilizamos diagramas UML, los cuales ya habiamos
trabajado con ellos. Contabamos con el equipo necesario para simular el
servidor, para desarrollar la pagina, el aula para las reuniones de equipo.
Contabamos con el servicio DROPBOX para subir los archivos del sistema,
trabajar en diferentes lugares a la vez sin tener retrasos o falta de tiempo.
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OPORTUNIDADES DETECTADAS

Se cuenta con ideas para el departamento de ingenieria industrial que se
pueden implementar para sistematizar y mejorar los servicios académicos en
beneficio a los alumnos y los maestros, entre los beneficios, agilizar los
servicios académicos. Los beneficios que nos llevamos nosotros como alumnos
de la carrera de ingenieria en sistemas y como desarrolladores, es la
experiencia, como iniciativa, buscar nuevos retos, una actitud de superarse,
querer siempre aprender algo nuevo, pensar profesionalmente, aprender a
tratar al cliente y a expresarse con fluidez con la gente.

Mi opinidn por la experiencia obtenida en las préacticas, lo que recomendaria
incluir en el programa de la carrera o tomar en cuenta seria:

-Que en las materias las clases sean mas préacticas que tedricas, que brinden
talleres.

- Que haya profesionistas en el area de ingenieria en sistemas de la
informacion con experiencia, brindar clases en las areas que tienen
conocimientos.

- Ensenfiar diferentes lenguajes de programacion, y dependiendo los que traen
mas demanda en las empresas o son las que ofrecen para desarrollo, para
cuando llegue el momento de hacer las préacticas o servicios, puedan cumplir
los requisitos.

-En las materias, pueden incluir como proyectos finales, hacer sistemas que
requieren la universidad. De esa manera el maestro les entrega una lista de
proyectos disponibles para los equipos, eligen uno y empiezan las
conversaciones entre equipos.
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