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Introduccién

La finalidad de elaborar este proyecto de aplicaciones web multiplataforma, es
poder satisfacer las necesidades de los todos los clientes de las empresas con las
gue se colabora, debido a que un gran porcentaje de las empresas no satisface el
mercado movil, el cual es uno de los mercados que esta en desarrollo en esos
tiempos y a los cuales las empresas deben de ponerle un gran énfasis para poder
llevar a sus clientes a la mejor experiencia en sus celulares, tabletas, o algun otro
accesorio movil que no sea un computador, debido a que una gran parte de las
paginas web que tienen las empresas en esta ciudad no cuentan con una pagina
que sea diferente para los moviles, o alguna aplicacion que sea exclusiva para

moviles para poder darle una mejor experiencia al usuario.

Las herramientas que utilizaremos para llevar a cabo este tipo de aplicaciones
seran los lenguajes de programacion HTML5 + CSS3 + Javascript, con ayuda de
estos tres lenguajes de programacion podemos elaborar aplicaciones

multiplataformas.

Después de esto se llevaran a una aplicacion que se llama PhoneGap en la cual
metiendo estos tres tipos de archivos antes mencionados se convierten en una

aplicacion ejecutable en los dispositivos moviles, tales como Android e 10S.

Las oportunidades que se detectan para este tipo de aplicaciones son bastantes
debido a que la mayoria de las empresas no satisfacen las necesidades de los
dispositivos maviles, eso lo vemos en las paginas web de las empresas, las cuales

se ven feas en un dispositivo mévil, lo cual es ya algo obsoleto.
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Area de desarrollo de software

Las préacticas profesionales en la empresa Cencco SA de CV las lleve a cabo en el

area de desarrollo de software que implementaron en esta empresa.

El area de desarrollo de software era un area practicamente nueva, en la cual esti
bien equipada, cuenta con equipo novedoso, con lo que cuenta practicamente es
con 10 computadoras nuevas, con una tecnologia que cumple los requerimientos,
y aparte de eso cuenta con un canon en el cual se presentaban ante todos los
proyectos.

En esta area llegaban los proyectos que se destinaban para esta area, nosotros

nos encargdbamos del analisis, disefio y programacién de un software.
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Justificacion del proyecto

Mi objetivo en la empresa Cencco SA de CV es el ayudar en el departamento de
desarrollo de software, en la cual se desarrollan aplicaciones web multiplataforma,
las cuales son muy solicitadas por las empresas hoy en dia, debido a que la
mayoria de los clientes potenciales para una empresa tienen un dispositivo movil
el cual utilizan constantemente, debido a esto las aplicaciones de este tipo son

muy solicitadas y requeridas por medianas y grandes empresas hoy en dia.
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Obijetivos del proyecto

El objetivo general del proyecto es la realizacion de aplicaciones web
multiplataforma, con esto se puede decir que la realizaciéon de una pagina web
para la empresa no es lo Unico que se realiza, sino también una aplicacion movil

que le proporcione una mejor experiencia al cliente.

Objetivos especificos

Capacitacion en lenguaje HTML5.

Capacitacion en jQuery mobile.

Capacitacion en framework Django.

Creacién de paginas de aterrizaje para empresas.

Creacién de aplicacion multiplataforma con HTML5 + CSS3+ Javascript.

YV V V V V VY

Creacion de agenda con Django + Python.
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Problemas del area para resolverlos

Los problemas principales que se encontraron en el area de desarrollo de software
de la empresa Cencco, es que no contdbamos con mucho personal, solo éramos 2
practicantes y dos programadores mas, lo cual nos provocd que tuviéramos que
llevar a cabo un trabajo muy extenso a cada uno y no existia gran margen de

error, debido que volver a hacerlo llevaba tiempo.
Problemas con las computadoras.

Las computadoras de la empresa Cencco, no tenian los software instalados, lo
cual fue tedioso tener que instalarlos, aparte de que dichas computadoras no tenia
acceso a internet, debido a esto optamos mejor por llevar nuestras propias

computadoras.
Problemas con los clientes.

Debido a que solo eran dos programadoras y no contaban con mas personal, el
trabajo se les atrasaba, esto llega a generar una gran pérdida para la compafiia el
hecho de estar perdiendo clientes, debido a esto ocupaban por lo menos algunos

practicantes para que les pudieran ayudar con la programacion.
Problemas con la forma de organizarse.

Los dos programadores que estaban en la empresa, no tenia buena organizacion
debido a que habia veces que se les perdian la Ultima actualizacion del codigo o

no sabian donde habia quedado o algo por el estilo.
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Alcances y limitaciones del proyecto

Alcances en general:

En este proyecto de realizacién de aplicaciones multiplataforma es solucionar los

problemas del cliente y darles una herramienta novedosa de publicidad para sus
clientes.

» Tendran mejor experiencia usuarios en sus dispositivos moviles.
» Tendran mejor publicidad con la pagina de aterrizaje de la aplicacion.

» Mas facil de realizacion de actividades para sus clientes.

Limitaciones en general:

» Las pagina web multiplataforma serd para todos los dispositivos, pero la
aplicaciéon no se producir4 para todos los celulares, solo para Android y
I0S.
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Teoria, herramientas y aplicaciones utilizadas en el proyecto

HTML5: Es la quinta revision importante del lenguaje béasico de la World Wide
Web, HTML. HTML5 especifica dos variantes de sintaxis para HTML: un «clasico»
HTML (text/html), la variante conocida como HTML5 y una variante XHTML

conocida como sintaxis XHTML5 que debera ser servida como XML.

Javascript: Es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar
ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos,

imperativo, débilmente tipado y dinamico.

CSS3: Las hojas de estilo en cascada o (Cascading Style Sheets, o sus siglas
CSS) hacen referencia a un lenguaje de hojas de estilos usado para describir la
presentacion semantica (el aspecto y formato) de un documento escrito en
lenguaje de marcas. Su aplicacibn mas comun es dar estilo a paginas webs
escritas en lenguaje HTML y XHTML, pero también puede ser aplicado a cualquier

tipo de documentos XML, incluyendo SVG y XUL.

jQuery: Es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que
permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular
el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones (FLV) y agregar
interaccion con la técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero de
2006 en el BarCamp NYC. jQuery es la biblioteca de JavaScript mas utilizada.

Python: Es un lenguaje de programacion interpretado cuya filosofia hace hincapié
en una sintaxis muy limpia y que favorezca un cédigo legible. Se trata de un
lenguaje de programacién multiparadigma, ya que soporta orientacion a objetos,
programaciéon imperativa y, en menor medida, programacion funcional. Es un

lenguaje interpretado, usa tipado dinamico y es multiplataforma.

Django: Es un framework de desarrollo web de cédigo abierto, escrito en Python,
gue respeta el paradigma conocido como Model Template View. Fue desarrollado
en origen para gestionar varias paginas orientadas a noticias de la World

Company de Lawrence, Kansas, y fue liberada al publico bajo una licencia BSD en
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julio de 2005; el framework fue nombrado en alusién al guitarrista de jazz gitano

Django Reinhardt.

JQuery mobile: es un framework web tacto optimizado (ademas conocido como
una biblioteca JavaScript 0 un marco movil) estéa siendo desarrollado por el equipo
del proyecto jQuery. El desarrollo se centra en la creacion de un marco compatible
con una amplia variedad de teléfonos inteligentes y Tablet PC, que resultan
necesarias por la tableta creciente pero heterogéneo y mercado de teléfonos
inteligentes. ElI marco jQuery Mobile es compatible con otros marcos de

aplicaciones y plataformas moviles tales como PhoneGap, luz de trabajo y mas.

PHP: Es un lenguaje de programacion de uso general de codigo del lado del
servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dinamico.
Fue uno de los primeros lenguajes de programacion del lado del servidor que se
podian incorporar directamente en el documento HTML en lugar de llamar a un

archivo externo que procese los datos.

Sublime Text: Es un editor de texto y editor de cédigo fuente creado en Python
desarrollado originalmente como una extension de Vim, con el tiempo fue creando

una identidad propia.

SQLite: Es un sistema de gestién de bases de datos relacional compatible con
ACID, contenida en una relativamente pequefia, SQLite es un proyecto de dominio
publico, a diferencia de los sistema de gestion de bases de datos cliente-servidor,
el motor de SQLite no es un proceso independiente con el que el programa

principal se comunica.

Wamp Server: Es el acronimo usado para describir un sistema de infraestructura

de internet que usa las siguientes herramientas:

Windows, como sistema operativo; Apache, como servidor web; MySQL, como
gestor de bases de datos; PHP (generalmente), Perl, o Python, como lenguajes de

programacion.
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Procedimientos empleados y actividades realizadas

Sub proyecto — Conocimiento sobre actividades claves de la empresa y herramientas a
utilizar.

Lo que vimos en esta primera actividad fue que en la empresa trabajaremos sobre
el modelo Scrum, el cual es muy utilizado en muchas empresas en la actualidad,
por su agilidad y facil manejo.

También nos presentod las herramientas que utilizaremos, la cual fue el Sublime
Text 2 como IDE y también nos proporciond otras cosas como el WAMP Server
como manejador de bases de datos MySql y servidor apache el cual utilizaremos
para montar nuestras aplicaciones en un host local.

Nos mostré unos ejemplos de aplicaciones que €l habia realizado con
anterioridad, las cuales son totalmente compatible con dispositivos moviles, lo cual
fue muy bueno, debido a que nos la mostro en la computadora, en la Tablet y el un
celular, y en los tres dispositivos tenia buena resolucion y todo se acomodaba muy
bien.

Sub proyecto — Capacitacion de lenguajes.

Identificacidén del problema: En esta parte del proyecto, el problema que existia
era que la mayoria de los que estdbamos en la empresa Cencco no teniamos
conocimiento sobre los lenguajes que se utilizarian a lo largo de la creacion de las
aplicaciones, algunos lenguajes ya los conociamos pero no los conociamos
totalmente y otros que ni siquiera los habiamos escuchado mentar, tal como
jQuery mobile, la cual seria una gran herramienta que utilizariamos pero no
teniamos conocimiento sobre ella, el problema principal fue que en la escuela se
te ensenan algo sobre HTML, Javascript, etc.., mas no siempre es lo mas nuevo,

lo que ahorita utilizan las empresas para llevar a cabo sus aplicaciones.

Realizacion de la capacitacion: La realizacion de la capacitacion se llevo a cabo

con la lectura de varios libros que nos proporcionoé la empresa de manera
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electronica, algunos de los libros en los que nos comentd que le pusiéramos mas
énfasis fue en los libros de jQuery, los de JavaScript y uno de HTML5 para irnos
introduciendo con lo que son las nuevas caracteristicas de este lenguaje en su
version 5, debido a que utilizariamos algunas herramientas que tiene este lenguaje

en su nueva version que en las anteriores no existian.

La lectura de los libros nos llevé alrededor de una semana, debido a que teniamos
que leerlos completamente, asi como también realizabamos los ejercicios que
venian sugeridos en los libros, debido a que no siempre con la pura teoria se
puede aprender un lenguaje, sino que también deben de llevarse a cabo trabajos
tales como ejemplos para poner a prueba las habilidades que teniamos.

La lectura de los libros lo complementamos con algunos videos tutoriales que nos
puso el encargado de los proyectos de desarrollo para poder ver como se
elaboraban aplicaciones como las que tendriamos que elaborar proximamente hay
en la empresa, con lo que nos estabamos dando una idea de que era lo que
teniamos que leer mas para poder tener las habilidades necesarias que solicitaba
la empresa para llevar a cabo los proyectos que en ella llegaran.

Otra parte de la capacitacion fue cuando el Project manager de la empresa nos
proporcion6 una aplicacion que ya se habia realizado, en la cual venian utilizadas
las herramientas que utilizariamos, en esa aplicacion contaba con partes de
jQuery mobile, también de HTML5 y algo de JavaScript, con lo cual el ejercicio que
realizamos fue una inspeccion detallada de ese codigo y tratar de entenderlo, lo
cual fue algo complicado al principio debido a que los comando y la estructura que
se tiene en este tipo de aplicaciones nos parecid algo diferente a lo que
estdbamos acostumbrados a observar en la escuela o en las aplicaciones que

habiamos realizado en la escuela para los maestros.
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Sub proyecto — Creacion de primera aplicacion.

Identificacién del problema: La empresa llantera Grupo Ayala, la cual cuenta
con varias empresas de circulo llantero en Hermosillo, fue la primera empresa a la
cual queria un demo de lo que nosotros vendiamos, debido a esto nos pusimos a
realizar el demo que ellos requerian, el cual constaba de diferentes partes, tales
como parte para poner su publicidad, parte de galeria de llantas, parte de mapa de

donde estaban situadas y por ultimo una parte para cotizar el costo a los clientes.

Realizacion de la aplicacion: Para la realizacion de aplicacion para la empresa
Grupo Ayala, primero lo que realizamos fue trabajar en base a lo que el CSS de
jQuery mobile, con esto ya teniamos gran trabajo avanzado, debido a que la hoja
de estilo de jQuery mobile ya tiene los estilos y todo, es algo asi como un
framework en el cual solo tendras que ponerle tu informacién y quedaria listo en
si, pero eso fue una parte que tuvimos que utilizar, debido a que utilizando este
tipo de framework nos ahorramos mucho tiempo en la parte de diseiio de la
aplicaciéon, y aparte con este tipo de framework hace que la aplicacion sea
multiplataforma automéaticamente sin necesidad de tener que agregarle algunas

cosas mas.

Después de usar el framework de jQuery mobile a cada quien se nos asigné un
parte del software, yo elabore la parte de la galeria, esta galeria me la proporciono
el Project manager de la empresa, la cual da una buena experiencia al usuario,
debido a que las imagenes se ven en toda la pantalla, y estd pensado para los
dispositivos moviles dicha galeria, lo cual era mucho mejor debido a que ese era

nuestro trabajo.

Se tuvo algunos problema con esa galeria a la hora de adaptarla a nuestra
aplicacién, debido a que tenia algunos problemas, solo funcionaba con las
imagenes que traia por defecto la aplicacion, lo cual era mal porque nosotros

teniamos que tener las imagenes que nos proporciono nuestro cliente.

Lo que tuve que hacer en esta situacion fue la de modificar el cédigo que traia la

galeria a lo que nosotros ocupabamos, de esta forma después de algunas

Pagina
13



modificaciones nos dejoé poner nuestras imagenes en dicha aplicacion, esta
aplicacion de galeria tenia dos tipos de imégenes las cuales uno las tenia que
modificar, debido a que una era mas pequefia que la otra, debido a que una

imagen se veia en pantalla completa y otra se veia de un tamafo pequeiio.

También en el desarrollo de esta aplicacion se llevdé a cabo la creacion de un
mapa, la cual la realizamos gracias a la ayuda de GMaps de google, el cual
satisfacia enormemente nuestra necesidad de los dispositivos moviles, debido a
gue ese tipo de mapa funcionaba perfectamente con el GPS de los dispositivos

moviles, asi como también tenia una buena resolucion para las aplicaciones.

Yo colabore en la realizacién de este mapa, debido a que la aplicacién del mapa
llevaba un poco mas de trabajo llevarla a cabo, debido a que tiene demasiadas
funciones y el cddigo es Javascript, pero al principio fue algo complejo para
nosotros entenderlo perfectamente, por eso tuvimos que observar ejemplos en
internet de algunas aplicaciones desarrolladas con ese mapa, asi como también
acudimos a una pagina de soporte que proporciona la aplicacion de Google Maps
la cual proporciona como utilizar el mapa, lo que ocupabamos nosotros era poder
poner los puntos donde estaban ubicadas las empresas de Grupo Ayala, asi como
también que utilizara el GPS para ubicarnos en dicho mapa, eso se pudo realizar

facilmente.

La otra parte del mapa era que te proporcionara la ruta mas corta de donde ta te
encontrabas localizado a donde estaban las empresas marcadas en el mapa, eso
fue algo dificil de comprender pero se pudo realizar con éxito, asi como también
pudimos incluir de que método se iba a acudir al lugar, y debido a eso el mapa te
proporcionaba cual era la ruta mas corta para ese tipo de transporte, los cuales

eran A pie, En coche o en bicicleta.

La aplicacion de GMaps de google traia muchas funciones las cuales estuvimos
moviendo, con la cual pudimos cambiar los colores de como se trazaban las rutas,
entre otras cosas menores que era para proporcionarle una mejor experiencia al

usuario final.
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Sub proyecto — Modificacion de pagina web de Cencco Dev.

Identificacién del problema: La pagina web de la empresa ocupaba algunos
modulos, los cuales eran el modulo para poder comunicarse con nosotros por
correo electrénico, y otra parte fue la de una seccidbn donde se elaboren las
cotizaciones automaticas de los servicios que nosotros proporciondbamos a las
empresas.

Modificacion de pégina web: En esta parte me toco elaborar el cotizador de
precios, el cual era con unos precios ya predefinidos, el usuario ve unos
checkboxes los cuales los palomea depende de lo que el usuario guste, y en este
formulario también te pedia el nombre y el correo, por lo cual te mandaba una
cotizacion a tu correo electrénico de lo que habias solicitado.

Lo otro que también realizaba este era el poder tener a nuestros clientes contentos
debido a que en cuanto se ingresaban aqui, nosotros les podriamos dar
seguimiento debido a que teniamos su correo y ya con eso podriamos tener una
atencién personalizada.

Sub proyecto- Capacitacion sobre Python y Django.

Identificacién del problema: Se llevd a cabo la necesidad de realizar algunas
aplicaciones con el framework de Django 1.5, el cual se ocupaba utilizarlo por su
facilidad a la hora de realizar las aplicaciones, este framework trabaja sobre
Python, con lo cual también se tuvo que tener una capacitacion sobre Python

debido a que no conociamos mucho sobre el lenguaje.

Capacitacién sobre Django 1.7 + Python: La capacitacion sobre el lenguaje
Python fue algo complicado al principio, debido a que no teniamos ni idea como
era el lenguaje Python, el cual es parecido a los otros pero tiene algunas

particularidades diferentes a los demas lenguajes que habiamos observado.

Pagina
15



El lenguaje python lo empezamos desde el 0, desde la instalacion de Python en
nuestro computador, el cual fue algo complicado instalarlo debido a que hubo
problemas a la hora de instalarlo en algunos computadores debido a que python
se instalaba diferente en computadores con sistema operativo de 64 bits que en
los que son de 32 bits, debido a esto se nos complicé a los que teniamos un

computador que utilizaba ese tipo de sistema operativo.

Observamos varias video tutoriales de como se efectuaba la instalacion de Python

en las computadores y asi por fin pudimos instalarlo.

Lo siguiente que llevamos a cabo fue instalar Django 1.5 en nuestras
computadoras lo cual también fue algo complicado debido a que se tienen que
agregar variables de entorno entre algunas otras cosas que tuvimos que llevar a

cabo para poder realizar estas instalacion y la buena ejecucion de este framework.

Después de la instalacion satisfactoria de estos programas, lo primero que
elaboramos fue crear nuestra primera aplicacién, la cual se elabora en la linea de

consola de Windows, lo cual era algo nuevo para nosotros.

Después de la creacion fuimos a la modificaciones y a la observacion de todos los
componentes que tenia la aplicacion creada, la cual tenia varios componentes
diferentes, una parte son los models, en esta parte es donde van todos nuestros
modelos, lo cual seria como la creaciéon de nuestra base de datos pero Django la
crea automaticamente nomas nosotros tenemos que plasmar nuestros modelos

hay.

Otra parte que existe en este proyecto es el llamado Views, en el cual van
plasmados todos los métodos que nosotros utilizaremos para nuestra aplicacion,
estos van en lenguaje Python, en esta parte fue en lo que mas se nos complico,
debido a que al observar esa parte no entendiamos mucho el codigo, pero el
Project manager nos lo fue explicando paso a paso que significaba y que era para

poder comprenderlo todo.

Algo también importante fue la parte de Urls, lo cual son como tu vas enlazando tu

aplicacion, esto es algo muy importante a la hora de la creacion de la aplicacion,
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debido a que si las Urls no estan bien enlazadas no hard nada tu aplicacion,
debido a esto le pusimos mucha atencion a comprender el cédigo de esta parte y
a lo que teniamos que plasmar a la hora de realizar nuestra propia aplicacion y no

tener algan error.

Sub proyecto — Creacidon de primera aplicacién en Django.

Identificacién del problema: El problema era que se tenia que elaborar una
primera aplicacion en Django para poner a prueba las habilidades que habiamos

realizado en la capacitacion sobre esto.

Creacion de la aplicacién: Lo que se llevé a cabo en esta primera aplicacion de
Django, fue elaborar lo que venia en un video tutorial que observamos en youtube,
el cual elaboraba una pequefia aplicacion en Django, en la cual utilizaba las
herramientas que nosotros utilizariamos a la hora de llevar a cabo la agenda que
era nuestro proposito principal el elaborar la agenda pero este era el primer

escalon.

En la aplicacion esta se tenian que crear primero la aplicacion desde la consola de
Windows como se llevd a cabo la creacion de la que creamos de prueba, el
producto final de esta aplicacion era una pagina web que de un lado tenia videos y
del otro lado tenia un foro de discusiones donde podrias escribir tu pregunta y en

el poder respondes a la preguntas que se ponian.

Después de crear la aplicacion se llevé a cabo la elaboracion de los models de las
aplicaciones, esto seria las bases de datos que ocuparia la aplicacion para poder

llevar a cabo sus actividades.

Lo siguiente de esto fue la creacion de los Views, los cuales son los métodos que
utilizaran la informacién, los cuales estan elaborados en lenguaje Python, estos
meétodos los que hacian eran plasmar la informacion que se encontraba en las

bases de datos, las cuales se regresaban a la pagina web.
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Después fue la elaboracion del template, la cual es la parte que ve la persona,
esta parte se lleva a cabo con el lenguaje de programacion HTML, lo cual es algo
ya conocido, solo se le tienen que plasmar algunas lineas de comandos en los
cuales recibira la informacion que se encuentra en la base de datos y nosotros

solicitaremos por los métodos que tiene el views.

Sub proyecto — Capacitacién sobre base de datos SQLite

Identificacién del problema: Este tipo de bases de datos son méas féaciles de
crear en los sistemas que las mysql, debido a que las mysql tienen sus passwords
y sus formatos, la cual las bases de datos sobre SQLite son mas sencillas de crear
por la plataforma Django, de hecho la que viene por defecto es la SQLite db, con

esto tuvimos una pequefia capacitacion para este tipo de bases de datos.

Capacitacidén sobre SQLite: Las bases de datos SQLite son muchos mas faciles
de crear que los otros tipos tales como MySqgl o SQLServer, debido a que no
tienes que poner un manejador de bases de datos, asi como los anteriormente

mencionados.

Las bases de datos SQLite fueron de mucha utilidad gracias a la facil
compatibilidad que tenia con las aplicaciones Django, y debido a esto fue esta
capacitacién que solo nos ensenaron como se pueden modificar dichas bases de

datos o como se pueden crear.
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Sub proyecto — Creacion de agenda con Django.

Identificacién del problema: Una empresa ocupaba una agenda que fuera
rapida, agil y multiplataforma, la cual se le ocurrié a nuestro Project manager que
podiamos llevarla a cabo en el framework Django debido a que es muy rapido y
tiene una rapida conexién con la base de datos y eso efectia que no tenga mucho
tiempo de espera para los clientes.

Otra cosa por la que se utilizé ese framework es porque se manejarian bastantes
datos y €l nos dijo que era lo mas 6ptimo hacerlo con Django aparte de para poder
tener el mejor dominio sobre esa aplicacion.

La aplicacion constaba de varias partes que son las siguientes:

e Agenda de Usuarios listados por empresas

e Creacion de un foro

e Envio de boletines a las empresas asociadas
e Capacidad de poner citas.

Creacion de agenda con Django: Lo primero que se llevd a cabo a hora de
realizar esta aplicacion fue la reparticion de lo que cada uno de los integrantes del
equipo de trabajo teniamos que llevar a cabo.

Lo primero que me toco realizar fue la parte del foro, en el cual tomamos como
base una parte de la primera aplicacion que ya habiamos realizado que fue la
parte de preguntas y respuestas, la cual es algo parecido a un foro, solo ocupo
algunos arreglos en lo que es la base de datos, también la parte en la que se
tienen que poner que usuario fue el que publico la pregunta y cuales fueron los
usuarios gue le respondieron.

Para llevar a cabo todo esto tuve que modificar el archivo models.py, el cual es
donde se crean las bases de datos las cuales las modifique a lo que ocupaba.

Después de la elaboracion del foro de preguntas y respuestas me pusieron a
realizar la parte de enviar los boletines por medio de correo electronico.

Esto fue algo un poco dificil de realizar, debido a que como estabamos probando
esta aplicacion en local host, era dificil porque los correos no se enviaban por
estar en local host, lo cual fue algo complicado de poder probar, pero encontramos
otro método por el cual si se pudo llevar a cabo el envio de correos por medio de
un correo electrénico de la empresa, en este caso utilizamos un Gmail, debido a
gue Gmail si permite el envié de correos desde alguna aplicacion de tercero y es
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facil obtener el SMTP entre otras cosas que se requieren para realizar el envio de
correos de una aplicacion de terceros.

Otra parte del mismo modulo del sistema es que los boletines que se suben a la
web se muestren en una parte del sistema como unos embebidos, esto quiere
decir que tengan unas muestras miniaturas del boletin, para asi poder decidir si
descargarlo o no.

La creacion de esta parte de la aplicacion fue utilizando una herramienta de HTML
qgue se llama Embed, la cual nos fue de gran ayuda, debido a que solo poniamos
la direccion donde se encontraba el archivo pdf que se habia subido al server y
con eso nos mostraba una miniatura con una barra de herramientas en la cual se
podia descargar, ampliar, imprimir, entre otras funcionalidades que eran
importantes a la hora de estar leyendo un archivo de este tipo.

Después de eso colabore en la elaboracién de la agenda, la cual fue dificil
elaborarla debido a nuestro poco conocimiento y experiencia con esta herramienta
de Django, pero al fin quedo.

Lo principal de esta agenda fue que primero te mostraba los Giros de las
empresas, después de ahi te mostraba las empresas en ese giro, después de eso
te mostraba a los empleados que trabajan en la empresa que seleccionaras y
después de eso la informacién general del empleado que habia seleccionado, esto
era para poder llevar un mejor control de los empleados y también de poder llevar
a cabo una comunicacién entre los empleados de algunas empresas, debido a que
si tu como empresa querias comunicarte con el gerente de la otra empresa con
este sistema podrias ver quien era la persona que buscabas y cudles eran los
nameros de contacto o correo.

La ultima parte en la que también colabore fue en la creacion de las citas, la cual
fue la parte mas complicada, debido a que el mismo framework Django traia unos
calendarios y algunas herramientas que se supone que nos harian mas facil el
trabajo, pero debido a nuestra poca experiencia fue mas dificil de lo normal
elaborar esta agenda, debido a que los calendarios estaban complicados
utilizarlos.

Al final pudimos resolverlo consiguiendo una aplicacion de agendar citas que
encontramos en internet, la cual nos sirvid como base para desarrollar la de
nosotros en nuestra aplicacion.

Lo siguiente fue unificar todos los médulos en el mismo proyecto, lo cual era lo
supuestamente mas facil, pero tuvimos varios inconvenientes, debido a que cada
vez que le poniamos un modulo al principal marcaba varios errores con la base de
datos entre otras cosas las cuales fueron facil de corregir pero fue molesto que en
todos los médulos nos pasara lo mismo.
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El final de esto termino en estar presente en la presentacion que llevo a cabo
nuestro Project manager al cliente de esta aplicacién en la cual pudimos observar
como se presentan aplicaciones antes los clientes, y observamos que al parecer
nuestro producto ya estaba terminado y no tenia ningun inconveniente para el
cliente, con lo que se puede decir que fue satisfactorio ese producto.

Sub proyecto — Elaboracion de aplicacion para empresas Wega.

Identificacién del problema: La empresa Wega es una empresa que se dedica a
la construccion de piscinas, también se dedica a vender accesorios para las
piscinas y ofrece mantenimiento para dicho articulo.

Elaboracién de aplicaciéon: La elaboracion de esta aplicacion fue algo sencillo,
debido a que nos basamos en la que ya habiamos llevado a cabo de Grupo Ayala,
la cual nos funcion6 bien, entonces en esta ocasién la aplicacion tendria lo mismo
que la anterior, pero esta aplicacion tendria una parte mas, la cual seria una
calculadora de pH que tiene la piscina para saber en qué condiciones esta y
cuanto se tiene que poner de la mezcla en la piscina.

La elaboracion de este médulo de la aplicacion estuvo dificil, debido a que era una
formula algo complicada y tenia que ver muchos aspectos diferentes como el
tamafo de la piscina entre otros aspectos.

Otra parte de esta aplicacion fue la de la galeria donde pusimos fotos de las
piscinas que ellos ya habia construido para que los clientes pudieran observar y
seleccionar alguno de esos disefios si les parecia el adecuado para sus
necesidades, también tenia su parte de mapa y el de publicidad como era en la
otra aplicacion.
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Resultados obtenidos.

Sub proyecto — Conocimiento sobre actividades claves de la empresa y herramientas a
utilizar.

Nos presentaron programas que habian elaborado anteriormente para darnos una
idea del tipo de aplicaciones que elaborariamos, asi como también nos platico
sobres las aplicaciones moviles multiplataforma y su gran mercado en la
actualidad.

Sub proyecto — Capacitacién de lenguajes.

En la empresa nos proporcionaron varios libros, algunos eran del lenguaje HTML 5
otras eran del lenguaje JavaScript, otra de jQuery y otro de CSS3, los cuales nos
dieron tiempo para leerlos y asi tener la capacitacion necesaria sobre las
herramientas.

Estos libros estaban muy completos, lo cual nos sirvi6 mucho como base a la hora
de realizar las aplicaciones que ellos requerian que elaboraramos.

Sub proyecto — Creacion de primera aplicacion.

Lo que me toco elaborar a mi en esta parte fue la galeria [ver imagen 1], con la
cual se elabord un catélogo de las llantas que vendia la empresa a la que se le
fabrico, otra parte en la que colabore fue en la parte del mapa [ver imagen 2], en la
cual se puede observar como se trazan las rutas de los locales que nuestro cliente
tiene.

Imagen 1: Galeria de productos del que ofrece la empresa para la que se le
desarrolla el software.
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Marca: GREMAX Modelo: GREMAX 1000 75T Precio Regular:$527.50 Medida: 155/70R13

Imagen 2: Ubicacion de las sucursales y como llegar.

Ubicacion de Tiendas

=)

+

r————

opyright 2013 - Grupo Ayala - % Redresar

Después de eso se llevd a cabo la conversion en la pagina PhoneGap, la cual lo
convertimos a aplicacion para sistema operativo Android.

Esta aplicaciéon fue del agrado del cliente, mas no supimos si se cerr6 el contrato
con la empresa o no.
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Sub proyecto — Modificacion de pagina web de Cencco Dev.

En la pagina web de la empresa se llevo a cabo unas modificaciones, las cuales
fueron agregarle un formulario de cotizacién para el cliente [ver imagen 3].

Imagen 3: Formulario para compras de la pagina cenncodev.

{Te interesa? Ingresa tu &/72.a4{ aqui

Favor de llenar todos los campos

Nombre:

Email

Direccion:

Nombre de la empresa:

Direccion de la empresa

w} Modulo Inventario

] Modulo Pagos Por Internet

[ Modulo de Pago con Tarjeta de Credito
[ Modulo de APP para Android

Total

200
Enviar P N

No hubo muchos cambios mas que hacerle a la pagina debido a que estad muy
bien hecha solo le falta esa parte.

Sub proyecto- Capacitacidon sobre Python y Django.

Aprendimos a utilizar las herramientas de Django y un poco de Python, el
resultado de esto fue que los conocimientos obtenidos fueron bésicos pero
también a la vez los necesarios.

Sub proyecto — Creacion de primera aplicaciéon en Django.

La primera aplicacion que creamos, fue la vista en un video tutorial que nos
proporcion6 el encargado de la empresa, en el cual mostraba como crear una
aplicacion con dos templates independientes [ver imagen 4],

Imagen 4: Primera aplicacién con el Framework Django
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Mini Plataforma

CLASE DE SUBLIME TEXT 2 DONDE APRENDEREMOS CONSEIOS Y
TRUCOS DE ESTE GRAN EDITOR

Enviar Pregunta

sdgsd
| DESCRIPCION DE CUALES SON LDS MOTORES RENDER QUE USAN

ACTUALMENTE LDS NAVEGADORES Y SU IMPORTANCIA

APRENDE A ORGANIZAR Y OPTIMIZAR TUS PROYECTOS DE FORMA
CORRECTA

CHARLA DE @LEONIDASESTEBAN SOBRE LA IMPORTANCIA DEL
RESPONSIVE DESIGN EN LA WEB MODERNA

con esto fuimos capacitados para elaborar la aplicacion que realmente querian.

Sub proyecto — Creacidn de agenda con Django.

En este apartado se llevo a cabo la agenda que tenia algunas empresas, en las
cuales se separaban por giros, empresas, empleados y hay venian los datos
personales, también se utilizaba para enviar boletines a los empleados, lo cual era
una cosa importante, también tenia otro apartado para escribir mensajes como un
foro [ver imagen 5,6].
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Imagen 5: Imagen de la agenda en su parte de giros

Enviar Mensaje

SOLUCIONES INTEGRALES

Hola

asfasf

COMPUTALCION

Que fue primero?

RESTAURANT BAR

ﬁ AUTOMOTRIZ

Imagen 6: Imagen de la agenda mostrando un mensaje.

REGRESAR

Como estas?

RESPONDER

Bien y tw?|

Enviar Respuesta

Esta aplicacion fue presentada al cliente, y le parecié bien aunque aun se tenian
gue afinar detalles, lo cual no conocemos cual fue el resultado real de esta
aplicacion.
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Conclusiones y recomendaciones

Sub proyecto — Actividades claves de la empresa y herramientas a utilizar.

La conclusion a la que llegue en esta actividad es que la empresa trata de trabajar
como lo hace una empresa grande que esta a la vanguardia, debido a que las
herramientas que utilizamos tal como Sublime Text 2 la usan las buenas empresas
para programar debido a su facilidad de utilizacion y la extensa gama de lenguajes

gue soporta esta herramienta.

También trabajar bajo el modelo Scrum es algo que me llamo la atencion debido a
que es una gran forma de trabajar y asi lo efectian las grandes empresas.

Las recomendaciones que pudieran surgir fuera que los libros sean un poco mas

actualizados.

Sub proyecto — Capacitacion sobre lenguajes.

La conclusién a la que llegue en esta parte del proceso que los lenguajes de
programaciéon avanzan muy rapidamente, cada rato salen unas versiones nuevas
y con mas aditamentos los cuales sirven mucho a la hora de realizar uno sus
aplicaciones, otra cosa es que también observe que algunos lenguajes que se

estan utilizando y son novedosos no los vemos en la escuela.

Con este proyecto se aprendi6 la utilizacion de dichos lenguajes, no totalmente
pero si una introduccién para saber que hacer a la hora de programar en esos

lenguajes mencionados.

Sub proyecto — Creacidon de primera aplicacion.

La elaboracion de mi primera aplicacion web multiplataforma fue muy buena,
debido a que yo no tenia idea como se llevaba a cabo para que las paginas web

sean adaptables a todos los dispositivos que se conocen hoy en dia y estan muy
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de moda. Esta aplicacion estuvo bien disefiada, solo que falto enganchar mas al
cliente con algunos detalles que tal vez al cliente le interesaban mas de los que ya

tenia.

Sub proyecto — Capacitacion sobre Django y Python

El lenguaje de programacion Python es un lenguaje muy utilizado en las
empresas, es un lenguaje no muy dificil, pero lo mas interesante fue el framework
Django, el cual es algo nuevo para mi, debido a que no es como los otros
frameworks que habia utilizado en la escuela, este tipo de framework es algo mas

dificil pero a la vez més eficiente y moderno.

Sub proyecto — Creacién de primera aplicacién en Django.

En la creacién de esta aplicacion se llevd a cabo el uso de las herramientas que
proporciono el Django, la creacion de esta mini plataforma fue usada como base

para el proyecto de agenda que se elaboré en Django.

El objetivo se cumplié, debido a que solo era para tener una base sobre Django y

tener un programa base pare empezar la agenda.

Sub proyecto — Capacitacién sobre bases de datos SQLite.

En conclusién este tipo de bases de datos también son rapidas y pueden ser
utilizadas con mayor facilidad que las ya conocidas por nosotros como Sql Server
y MySql, las cuales son muy buenas, pero requieren su programa para ser
administradas y por ejemplo el Sqgl Server ocupa un gran espacio en la
computadora. El objetivo era conocer como funcionaban y eso se cumplio, debido

a que cuando las utilizamos en la agenda las supimos manipular muy bien.
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Alguna recomendacién seria utilizarla en muchos mas programas, debido a que
son mas rapidas y no requieren programas especificos para ejecutarlas ni

crearlas.

Sub proyecto — Creacion de agenda con Django.

Esta aplicacion fue la més grande que elaboramos y la mas tardada debido a su
dificultad, esta aplicacion es una bonita agenda que se puede utilizar para un
directorio de empresas y todo eso, seria algo como una seccion amarilla, pero con
la posibilidad de enviar boletines a tus contactos, esto vendria siendo enviarles
archivos PDF por correo a los trabajadores de la empresa, lo que le pudo haber

faltado a esta aplicacion fue un poco de disefio, el cual no era muy bueno.

Retroalimentacion

Como retroalimentacion de este periodo de practicas profesionales en la compafiia
Cencco, puedo decir que en esta empresa tuve la oportunidad de desarrollarme
como profesional y ampliar mis conocimientos mucho mas a lo que te ensenan en
la escuela, debido a que vimos muchas cosas que eran nuevas para, que en la

escuela jamas me las ensenaron ni las habia escuchado mentar.

Estar en Cencco fue de gran ayuda debido a que yo ayude a desarrollar algunas
de sus aplicaciones, fui de ayuda en la construccién de algunos médulos de las
aplicaciones que realizaron en el tiempo que estaba realizando mis practicas

profesionales en dicha empresa.

También pude reforzar algunos conocimientos tal como mis conocimientos en
PHP y en HTML, los cuales reforme mas a los que ya habia adquirido en la

universidad.

Todos los proyectos realizados y en diferentes lenguajes me dieron mucha
experiencia para saber que no siempre se debe de estar cerrado a un solo
lenguaje, que en las empresas utilizan varios y no todo se hara con un solo

lenguaje.
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Fue muy bueno estar en esa empresa, debido a que la experiencia que pude
adquirir en esa empresa fue muy buena, debido a que yo nunca antes habia
estado en un equipo de programacion, solo en la escuela y no es la misma, y esta

experiencia es muy buena para futuro.

Como recomendacion personal para la carrera de ingenieria en sistemas de
informacion me gustaria que en la parte de aplicaciones web se trate de utilizar lo
mMAas nuevo y novedoso, y también ver mas sobre los dispositivos moviles, los

siguientes temas me gustaria que se hablara:

v Aplicaciones web multiplataforma.

v" Programacién en Python

Fortalezas y debilidades:

Fortalezas:

v Conocimiento de HTML
Conocimiento sobre JavaScript
Conocimiento sobre CSS
Habilidades de programacion

Conocimiento sobre PHP

D N N N N

Capacidad de trabajar en equipo.
Debilidades:

v Falta de conocimiento sobre jQuery
Falta de conocimiento sobre el lenguaje Python

Falta de conocimiento sobre framework web

ASERNERN

Falta de conocimiento sobre habilidades para desarrollo movil
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Oportunidades detectadas

Tuve la gran oportunidad de poder usar la programacion para programar cosas
gue es lo que andan pidiendo las empresas actualmente, debido a que estos tipos
de aplicaciones son las que buscan hoy en dia las empresas, debido a que todas
las empresas tienen la necesidad de satisfacer la experiencia movil a los usuarios
que visiten su pagina web, asi como también es muy buena publicidad tener la
aplicacion mévil en la cual poder acceder directamente a los dispositivos moviles
de los compradores, a los cuales podras mandarles todas las ofertas o productos y

servicios nuevos que tu estas ofreciendo en estos momentos.
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