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DIVISION DE INGENIERIA | LIBERACION DE

COORDINACION DE DIVISIONAL DE PRACTICAS PRACTICA
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Para acreditacion de
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En mi caracter de Tutor de Practicas Profesionales, hago constar que:

Elalumno(a)_ Cabriel Nelde cravn Mitan) del Programa

de Ingeniener €n S.s’ ernch g In("&)ll""'*«‘—'Hk con expediente Zogqtiqieo

ha cumplido formalmente en tiempo y forma con la entrega oportuna y profesional de:

= | os reportes de avances periddicos de su Practica Profesional (FPP-2)

= Elinforme técnico del proyecto realizado.

= La carta de agradecimiento a la empresa por permitir desarrollar sus practicas profesionales

= La carta formal por parte de la empresa donde hace constar el total de horas y periodo de la estancia
profesional del alumno(a).

He corroborado que los contenidos y tiempos de los reportes de avances estan acordes con lo planeado
en los anexos del formato de inscripcion FPP-1 y que los contenidos y forma del informe técnico
satisfacen los requerimientos especificados en la normatividad. o

El numero de horas acumuladas de practica profesional, de acuerdo a los reportes de avance, es de
connumero 425 conletra _Cudeo ciedes  VUenhonee horas

Por lo anteriormente expuesto, no tengo inconveniente alguno en dar por liberado(a), al (la)
alumno(a), anteriormente referido(a), del cumplimiento de la practica profesional para la
acreditacion de la ESTANCIA PROFESIONAL de manera:

@ TOTAL vy evaluarlo(a) con 20 créditos cumplidos.

Debido a que el alumno no terminé su practica profesional en la empresa asignada, en base en
sus reportes de avances, y dado que no ha acumulado ___ horas de practica como minimo, no
tengo inconveniente alguno en dar por liberado(a), al (la) alumno(a), anteriormente referido(a), del
cumplimiento de la practica profesional para la acreditacion de la ESTANCIA PROFESIONAL de
manera:

] PARCIAL y evaluarlo(a) con los siguientes créditos, con numero con letra

Razones QWS por no haber terminado la Practica Profesional:
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Introduccién

El siguiente reporte se explica detalladamente el proyecto de Practicas Profesionales que
se realizd en la empresa ENERGIA PUBELO SOLAR SA. de C.V. en el cual se llevaron a cabo
actividades de desarrollo web para la empresa y sus productos.

Dentro de este reporte se describe la manera en la que este proyecto se llevé a cabo,
utilizando diferentes herramientas y lenguajes de programacion web.

Los resultados del proyecto aln no se han puesto en servicio, esto debido a que los
proyectos estdn en un estado de pausa ya que aun hay proyectos que se necesitan
finalizar antes de poder subir las paginas web, mas adelante se detallan razones.



DESCRIPCION DEL AREA

Dentro de Pueblo Solar hay un area encargada al desarrollo web, existe un proyecto de
separar esta drea en una nueva empresa llamada “Imagine the Future — IF” por lo que es
necesario el crear una pagina web de presentacidn para la empresa. Esa fue mi primer
actividad, el desarrollar un sitio amigable para los usuarios, con animaciones y la
informacién de los servicios que prestara IF.

IF, aun es un proyecto dentro de Pueblo Solar y el objetivo es que pronto pueda separarse
en una empresa independiente y ofrecer servicios a clientes externos y asi no darle un
cambio de giro a lo que Pueblo Solar se dedica que es la venta e instalacién de paneles
solares.

Mi segunda actividad fue el desarrollo de un sitio introductorio a una aplicaciéon web de
calculos de gastos de energia de recibos de luz. Esto con el fin de ofrecer a los clientes una
manera facil y rapida de llevar la administracion de sus gastos de energia, asi como tener
precios estimados de cada mes. Nunca se tocé el tema, pero esto podria ser también una
invitacién al cliente a obtener paneles solares para el ahorro de energia, posiblemente sea
un plan de marketing en desarrollo. De ser asi, no se ha tomado en cuenta dentro del plan
en el desarrollo de la calculadora.



JUSTIFICACION DEL PROYECTO

La creacién de una empresa a partir de separar un area para crear otra empresa es el
abarcar mds necesidades del mercado, los clientes de Pueblo Solar por lo regular son
empresas que probablemente necesiten de servicios de desarrollo de software en algin
momento. De esta manera Pueblo Solar puede ofrecer los servicios de desarrollo como IF
y asi no mezclar servicios que a simple vista poco tienen que ver.

Asi es como se empez0 el proyecto de APPRENDETE, una aplicacion web que ayuda a la
administracién y control de recibos eléctricos, que seria la carta de presentacion de IF,
para esto se necesita una pagina de presentacién, dando a conocer al usuario las
caracteristicas y ventajas de la aplicacion.

Cada aplicaciéon o web creada por IF, llevara el sello de la empresa, con un enlace a la
pagina oficial de IF por lo que era necesario la creacion de una web describiendo los
servicios que IF ofrece. Asi es como se me asigno la tarea de crear las paginas para la
presentacion de IF y de su aplicacién APPRENDETE.



Objetivos del proyecto

Elaborar paginas web para la empresa IF en las cuales se puedan ofrecer servicios y los
beneficios de estos mismos, asi como de sus aplicaciones. Ofrecer contacto a la gente a
través de internet, asi como brindar los servicios antes mencionados.

Las paginas web desarrolladas en IF se hacen de una manera profesional y Ilamativa, el
objetivo es hacer las webs lo mas amigables posibles manteniéndolas simples, con
imagenes y animaciones que hagan que el cliente tenga una experiencia placentera al
visitar cada sitio elaborado por IF. Esto es con el fin de situar a la empresa dentro de las
mejores opciones de desarrollo para los clientes, ofreciendo productos que rebasen sus
expectativas.



Problemas planteados para resolverlos

APPRENDETE no cuenta con un portal web introductorio que informe al usuario sobre qué es lo
gue se puede hacer con la aplicacién, no cuenta con una introduccién que haga mas facil al cliente
entender su uso y cudles son sus caracteristicas, asi como informar sobre el desarrollo futuro en
diferentes plataformas como android y iOS.

Imagine the Future necesita un sitio web amigable con un disefio llamativo que muestre todos los
servicios que se ofrecen, una galeria de imagenes con filtro, informacidn sobre la empresa 'y
contacto directo a través de correo electrénico o redes sociales.



Alcances y limitaciones en la solucion de problemas

Los alcances obtenidos en la realizacidn de este proyecto fueron:

Creacién de paginas web para la empresa y para su aplicaciéon dedicada a la administracidn de
energia.

Se analizé la informacidn necesaria para la creacion de material disponible para el usuario.
Se implementdé Bootstrap por lo que fue necesario el uso de HTML, CSS, Java script y PHP.
Las limitaciones que se tuvieron en el proyecto fueron las siguientes:

IF aln es un proyecto en desarrollo por lo que no se puede definir como una empresa aun hasta
gue esté lista para independizarse de Pueblo Solar, esto nos lleva a que no todo el contenido
desarrollado por IF con su firma puede ser publicado o hosteado en linea. Gran parte de lo
desarrollado durante el proyecto sigue en espera de ser subido al internet.



Fundamento tedrico de las herramientas y conocimientos

aplicados

Al desarrollar los sitios web se utilizé Bootstrap como ya se habia comentado anteriormente, por
lo que se hizo uso de conocimientos en HTML, PHP, CSS y Java script. Estos fueron los lenguajes
principales para el desarrollo a lo largo del proyecto, también se hicieron pruebas en servidores
locales en Wamp Server y Visual Studio.

Los disefios de los sitios se hicieron a partir de recaudacién de datos sobre los colores mas
amigables para usuarios en general, tomando en cuenta los colores de los logos para que todo
luciera en armonia.

Bootstrap

Bootstrap

llustracion 1 - Logo Bootstrap

Bootstrap es un framework o conjunto de herramientas de Cddigo abierto para disefio de sitios y
aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con tipografia, formularios, botones, cuadros,
menus de navegacion y otros elementos de disefio basado en HTML y CSS, asi como, extensiones
de JavaScript opcionales adicionales.

Las webs desarrolladas en IF son hechas en Bootstrap y cominmente con el estilo “One Page” que
es un sitio web que cabe en una sola pagina con el propdsito de dar una experiencia mas fluida a
los usuarios como una aplicacién de escritorio y que carga los recursos necesarios dindmicamente
como lo requiera la pagina y se van agregando, normalmente como respuesta de las acciones del
usuario. La pagina no tiene que cargar otra vez en ningun punto del proceso tampoco se transfiere
a otra pagina.



HTML
HTML

llustracion 2 - Logo HTML

Es un estandar que sirve de referencia del software que conecta con la elaboracién de paginas
web en sus diferentes versiones, define una estructura basica y un cédigo (denominado cddigo
HTML) para la definicién de contenido de una pagina web, como texto, imagenes, videos, juegos,
entre otros. Es un estandar a cargo del World Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio WWW,
organizacion dedicada a la estandarizacién de casi todas las tecnologias ligadas a la web, sobre
todo en lo referente a su escritura e interpretacidn. Se considera el lenguaje web mas importante
siendo su invencidn crucial en la aparicion, desarrollo y expansion de la World Wide Web (WWW).
Es el estandar que se ha impuesto en la visualizacién de pédginas web y es el que todos los
navegadores actuales han adoptado.

El contenido de las paginas fue creado y/o insertado con HTML.

PHP

llustracion 3 - Logo PHP

Es un lenguaje de programacion de uso general de cédigo del lado del servidor originalmente
disefado para el desarrollo web de contenido dindmico. Fue uno de los primeros lenguajes de
programacion del lado del servidor que se podian incorporar directamente en el documento HTML
en lugar de llamar a un archivo externo que procese los datos. El cédigo es interpretado por un
servidor web con un mdédulo de procesador de PHP que genera la pagina web resultante. PHP ha
evolucionado por lo que ahora incluye también una interfaz de linea de comandos que puede ser
usada en aplicaciones graficas independientes. Puede ser usado en la mayoria de los servidores
web al igual que en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin ningun costo.

Con php fue posible crear la opcién de que el usuario pueda enviar mensajes a través de las
paginas en sus respectivos formularios.
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CSS
CISX

Ilustracion 4 - Logo CSS

Es un lenguaje de diseno grafico para definir y crear la presentacién de un documento
estructurado escrito en un lenguaje de marcado. Es muy usado para establecer el disefio visual de
las paginas web, e interfaces de usuario escritas en HTML o XHTML; el lenguaje puede ser aplicado
a cualquier documento XML, incluyendo XHTML, SVG, XUL, RSS, etcétera. También permite aplicar
estilos no visuales, como las hojas de estilo auditivas.

Junto con HTML y JavaScript, CSS es una tecnologia usada por muchos sitios web para crear
paginas visualmente atractivas, interfaces de usuario para aplicaciones web, y GUIs para muchas
aplicaciones moviles.

Gracias a CSS se estandarizo el estilo de las paginas para conseguir un resultado similar con el sello
de Imagine the Future.

JAVASCRIPT

JavaScript

llustracion 5 - Logo JAVASCRIPT

Es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar ECMAScript. Se define como
orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dinamico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado como parte
de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas4
aungue existe una forma de JavaScript del lado del servidor(Server-side JavaScript o SSJS). Su uso
en aplicaciones externas a la web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de escritorio
(mayoritariamente widgets) es también significativo.

Con Javascript se pudo agregar animaciones a la pagina para hacerla dindmica y también incluir la
ubicacién de la empresa como fondo en el formulario de contacto usando la direccidn
proporcionada por Google Maps.
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WAMP SERVER

lustracion 6- Logo WAMP

WAMP es el acrénimo usado para describir un sistema de infraestructura de internet que usa las
siguientes herramientas:

Windows, como sistema operativo.

Apache, como servidor web.

MySQL, como gestor de bases de datos.

PHP (generalmente), Perl, o Python, como lenguajes de programacion.

El uso de un WAMP permite subir paginas html a internet, ademds de poder gestionar datos en
ellas. Al mismo tiempo, un WAMP proporciona lenguajes de programacién para desarrollar
aplicaciones web.

Con WAMP fue posible probar las funciones de los formularios de contacto de las paginas.

b Visual Studio

llustracion 7 Logo VISUAL STUDIO

VISUAL STUDIO

Es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en inglés) para sistemas operativos
Windows. Soporta multiples lenguajes de programacioén tales como C++, C#, Visual Basic .NET, F#,
Java, Python, Ruby, PHP; al igual que entornos de desarrollo web como ASP.NET MVC, Django,
etc., a lo cual sumarle las nuevas capacidades online bajo Windows Azure en forma del editor
Monaco.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear sitios y aplicaciones web, asi como servicios web
en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET (a partir de la version .NET 2002). Asi se
pueden crear aplicaciones que se comuniquen entre estaciones de trabajo, paginas web,
dispositivos maviles, dispositivos embebidos, consolas, entre otros.

Con este entorno se trabajé en un principio ya que no se necesitaba usar de un servidor local pero
por problemas de compatibilidad se optd por usar solamente WAMP para pruebas de php y
Notepad++ para edicion de cédigo.
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NOTEPAD++

llustracion 8 - Logo NOTEPAD++

Es un editor de texto y de cddigo fuente libre con soporte para varios lenguajes de programacion.

De soporte nativo a Microsoft Windows.

Se parece al Bloc de notas en cuanto al hecho de que puede editar texto sin formato y de forma
simple. No obstante, incluye opciones mas avanzadas que pueden ser Utiles para usuarios
avanzados como desarrolladores y programadores.

Fue la opcién mas rapida y sencilla, a pesar de solo ser un editor de texto facilita mucho las cosas
por ser un programa que consume muy pocos recursos comparandolo con Visual Studio.
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Procedimientos empleados y actividades desarrolladas

O Preniet

llustracion 9 - Logo Apprendete

Para empezar con el desarrollo del sitio web de APPRENDETE se analizd la aplicacion en base a sus
funciones, una vez teniendo la informacién mas relevante se llevd a cabo la realizacion de la
pagina. Se tomaron capturas de pantalla de APPRENDETE y se incluyeron en un slider que simula
ser una laptop con la aplicacién abierta, esto le da una buena presentacién y llama la atencion del
usuario, a un lado de la pantalla de la computadora estd el botdn para el acceso a APPRENDETE.

oApprendete Home Caracteristicas Especial para ti ‘entajas Nuestro Equipo Precios Zontacto

— ADMINISTRADOR —

APPRENDETE

BY IMAGINE THE FUTURE

Entrar a a App

llustracion 10 - Inicio Apprendete
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Para la seccién de “Caracteristicas” analizamos el contenido de la aplicacidn y la resumimos en 6

ventajas: Responsive design, Esquema de Colores, Graficas, Documentos y Ayuda, Avisos y

Mensajes y Apoyo Futuro.

Y T

llustracion 11 - Caracteristicas Apprendete

Caracteristicas

pecial para i “entajas Muesiro Equipo Precios Contacto

CARACTERISTICAS

jLo que nos identifical

{]

Q

Responsive design
La aplicacion se ve muy bien en cualguier dispositivo. El contenido se

puede lzer con facilidad v el usuario entiende libremente lo gue necesita

Esquema de Colores
Apprendele cugnta con un conjunto de colores que permilen al usuario
el Tacll mangjo de |3 herramienta, ayudanoo ademas a la rapida

adaptacion de |a funcionalidad y operacion
Graficas
Cuenta con graficas disefiadas para facilitar el avance y la

administracion de los datos capturados, de una manera muy intuitiva.

Documentos y Ayuda

El contenido de apoyo es muy lustrative, contiene lips de ayuda para

mejorar ia adminisiracion de energia v videos practicos para mejorar

us0 oe la aplicacion

Avisos y Mensajes
}\ppl’f‘.ﬂﬁﬁ'f‘! te aleria de acuerda a o3 consumos ’('!GIQI":‘II"]GR. tambign

puedes mantenerte en contacto con el soporte de Ia aplicacion
Apoyo Futuro

La aplicacion esta en constante actualizacion o cual Iz mantiene libre de

efrores.
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En la seccién “Especial para ti” tomamos otras caracteristicas que decidimos que valia la pena
mostrarlas fuera de caracteristicas puesto que estos beneficios son muy importantes y es mejor
gue el usuario no se pierda entre la informacion, asi se tomé la decisién de incluir esta seccién
para tener bien definido por qué APPRENDETE es la mejor opcion.

OApprendete jome  Caracteristicas -_z:e:-elpare'.-é ventajas  Muestro Equipc  Precios  Contacto
ESPECIAL PARA Ti

Si quieres empezar a administrar tus consumes o hacerlo de una mejor manera jtienes que probario!
Free app Energy Saver Tools
& e a] @ £ 9
" La aplicacion es libre. Se vera muy bisn s El ahcrro de energia nunca fué tan & Cuenta con mas de 5 herramientas,
en su dispositive. EI contenido se puede sencilio, obtendrds los mejores resuliados qréficas, simuladores, calculadoras, tps y
er con faciidad, Io que ademas la hace con el ust de esta app viddeos

raci de usar

llustracion 12- Especial Para Ti Apprendete

En la seccién ventajas se muestra por qué APPRENDETE facil de usar y se muestran beneficios sin
algun resumen, solo caracteristicas que cualquier usuario podria identificar sin necesidad de
informacidn adicional.

VENTAJAS

siracion jEmpieza a tener la siuaciin a w favor!

Video Intro Interfaz Amigable

Sar raclas

Zalculo y Predicoion de Tarta DAC

llustracion 13 - Ventajas Apprendete
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La seccién de “Nuestro Equipo” muestra a los integrantes del area de desarrollo de la empresa,
con una breve descripcidn de su trabajo, una ilustracién y acceso a las redes sociales de cada
integrante, en esta seccion no se me incluye por el puesto temporal que se me dio.

oApprende1e Home Caraclerislicas Especial para t veniajas Nuestro Equipo Precics Contaclo

Alberto Jesus Caudillo Melissa

Gestor de Proyeclos Analisia Desarrollador Disefiadora Grafica

Texto Texta

Texio exio

llustracion 14 - Nuestro Equipo Apprendete
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En la seccién de “Precios” vienen las opciones que estaran disponibles proximamente y la

aplicacion web que ya estd en linea completamente gratis, esto es con el fin de darnos a conocery
en un futuro cobrar por su uso.

OApprendete Home  Caracteristicas  Especialparati  Ventajas  Nuestro Equipo ;Pre-:ios Contacto
PRECIOS

Agprendete es una herramienta completamente gratuita |Pruebala yal

WINDOWS PHONE

B ANDROID 108
Facturador Faciuradgor Facluradgor
Facturador
Simulado Simulador Simulador
Simulador
Calculador Calculador Calculador
Calculador
TipS Tips TIps
Tips
Videos Videos WVideos

Videos

T

llustracion 15- Precios Apprendete

En la seccién “Contacto” se incluye un fondo con la ubicacién en google maps de PUEBLO SOLAR,
al lado derecho se encuentra la direccion escrita y nimero de teléfono, debajo de esta

informacién encontramos un formulario para enviar mensajes directamente al correo electrénico
del administrador.
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IMAGINE THE FUTURE

d ' F the Future

llustracion 16 - Logo IF

Para desarrollar esta web fue necesario el analisis de la empresa, realizar una misién y visidon y
crear medios de contacto para los usuarios y posibles clientes.

Para dar un formato similar a la web de APPRENDETE se utilizé6 como base su pagina, pero debido
a que IF aln no existe tal cual como empresa solo se dejd lista para su edicidon con imagenes e

informacién genérica.

1

Imaging the Future

SOBRE NOSOTROS

Somos los expertos en el desarrolio de soluciones en T1

Video Intro Mision

SOMES UR eqUIpo C3PAaZ 48 PrOporCionar SORKICNES 3 empresas de cualquier sector en
busca de innovacion, mediante la investigacion y desarrollo de tecnologias a medida de
lag necesidades de nuestros clientes con el in de optmIZar Sus prosesos. Con Nuestro
trabajo buscamos ser reconocidos por nuestra calidad profesional y brindar 3 las

empresas una mejor posicidn competitiva.

T\f_. Visién

Ser |a mejor opcion en desamolio de nuevas tecnologias de INfoMmackin, promoviendo
ol exito de nuestios clientes con solecienes Nnovadoras e f mas ally de sus

expeciativas.

llustracion 17 -Sobre Nosotros IF
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La seccién “Galeria” cuenta con un filtrado de imagenes, permitiendo al usuario elegir qué tipo de

contenido es el que quiere ver.

(F

Imagine the Future

GALERIA

TODO DISEROWEB  FOTOGRAFIA  GENTE

llustracion 18 - Galeria IF
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Resultados

El resultado del proyecto fue satisfactorio mas no optimo, se esperaba poder separar IF de
PUEBLO SOLAR en los ultimos meses pero hasta el momento no ha sido posible por motivos ajenos
al desarrollo, los trabajos realizados se terminaron conforme a lo previsto y ya se puede acceder a
APPRENDETE a través de su direccién: www.apprendete.com. Aun falta actualizar la pagina frontal
y dar detalles a la aplicacion, pero el proyecto se realizd con éxito y como todo software necesita

estar en pruebas constantes para su actualizacion.

El mantenimiento de la aplicacién sera llevado a cabo por el equipo de PUEBLO SOLAR o IF que
aplicaran innovaciones para su crecimiento y ofrecer cada vez mdas y mejores cosas al usuario.

gabrielvelderrainmitani@gmail.com

Recordarme?

llustracion 19 - Pantalla Login de APPRENDETE
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http://www.apprendete.com/

@ Apprendete =- A-

Agregar Lectura

Ll Dashbaoard '

{4 Diario

Factura al dia aclura P Factura DAG Aharro del perioda

£ Configuracion

3 Historial

NOMBRE Y DOMICILIO NUMERO DE SERVICIO
& simulador
Gabriel 5
Gammendiay 12
Centro Hermosilla
LECTURA LECTURA CONSUMO TARIFA
ACTUAL ANTERIOR {Kwh]
o 0 Hwh iF

llustracion 20 - Interfaz principal de APPRENDETE

Conclusiones y recomendaciones

Dando por terminado este proyecto de practicas profesionales puedo concluir que gracias a las
ideas del equipo se pudo crear una aplicacion que ayude a usuarios con luz eléctrica en su casa o
negocio a ahorrar energia debido a la administracién de APPRENDETE.

Durante el desarrollo de estas paginas aprendi muchas cosas, como el crear animaciones con el
conjunto de lenguajes que usa Bootstrap, anteriormente solo podria lograr estas cosas con Adobe
Flash, pero hoy puedo hacer estos contenidos con mas facilidad y velocidad, el tener conocimiento
previo en cada uno de los lenguajes me ayudo bastante a comprender como escribir codigo
conectando un archivo con otro y asi crear la pagina web deseada con los estilos, funciones y
animaciones adecuados.

Desde el punto de vista de PUEBLO SOLAR este es un proyecto con presente y mira al futuro, fue
una gran experiencia participar en él. Se cumplié con los pedidos de la empresa y ahora es solo
cuestion de tiempo para que IF sea una empresa independiente que desarrolle el software de
PUEBLO SOLAR.
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Fortalezas y debilidades relacionadas a la preparacién y al
desarrollo de habilidades adquiridas durante los estudios
realizados en la Universidad que se han detectado al realizar la

estancia profesional.

Dentro de las fortalezas que adquiri en el transcurso de mi carrera, hay que resaltar las habilidades
en desarrollo web que obtuve gracias a los maestros de la universidad que me brindaron
conocimiento y consejos para poder llevar a cabo el proyecto en base a todo lo aprendido.
También el material con el que contamos los estudiantes, como libros, lugares para estudiar,
infraestructura, equipo de cémputo, software adecuado, entre muchas cosas mas.

Como recomendacién pudiera decir que hace falta mds horas practicas, mas materias de
programacion enfocadas en un lenguaje. Desde mi punto de vista, cada maestro ensefia en el
lenguaje que cree mejor para nosotros y asi muchos no terminamos por dominar como programar
en un determinado lenguaje y aunque salimos con conocimiento en varios lenguajes, no
desarrollamos habilidades en ninguno, por lo que recomiendo incluir mas horas practicas y menos
teoria.

Oportunidades y recomendaciones que deberian incluirse para
mejorar la preparacion del estudiante y realizar con mas

asertividad su estancia profesional

Una oportunidad muy grande es el haber estudiado esta carrera, ya que la industria del software
esta teniendo un gran crecimiento a nivel mundial. Muchos dicen que es la carrera del futuro y
mientras mas pasa el tiempo se va convirtiendo en la carrera del presente ya que contamos con
mercado laboral en desarrollo de software, redes y areas de ingenieria industrial.

Una recomendacion que considero importante es el contar con mas certificaciones y cursos
extracurriculares, ya que al buscar trabajo muchas empresas piden el estar certificados en algin
lenguaje o alguna otra drea como redes.
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