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1. INTRODUCCION

El siguiente trabajo consta del reporte de las practicas profesionales realizadas en la empresa
Shugert Marketing, la cual estd localizada en Dr. Pesqueira #70, Col. Centenario. Shugert se
encarga del marketing que distintas empresas locales, nacionales e internacionales, con clientes
en el extranjero (principalmente de Estados Unidos). Se encarga del manejo de sitios web, redes
sociales, branding, logos, disefio, publicidad y marketing. El Proyecto de practicas profesionales y

las funciones se desarrollaron entre los meses de Agosto y Diciembre de 2015.

1.1 EXPLICACION DEL PROYECTO

El nombre del proyecto es Be Roomies y consiste en un sitio web inmobiliario que sirva de
plataforma para ofrecer rentas o buscar cuartos, departamentos o casas en México. Naturalmente

el lenguaje de programacion es HTML, PHP y se utiliz6 MySQL para el disefio de base de datos.

Se expondran datos generales, el origen del sitio, qué se pretende lograr con él, una breve
descripcion de las actividades realizadas, los problemas que se resuelven con la implementacion
del sitio, hasta donde se llegé con él y cudles fueron algunas limitaciones que se tuvieron. Se
incluyeron ademas algunas definiciones como qué es una base de datos, un sistema de
informacion, lenguajes de programaciéon PHP, un servidor, entre otras. Posteriormente se
describen las actividades realizadas dentro de la organizacion. Mas adelante se expone una
valoracion a la experiencia adquirida en el periodo. Por ultimo, estan las conclusiones y

recomendaciones que resultaron de la experiencia en esa entidad receptora.
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1.2 OBJETIVOS

El proyecto Be Romies realizado en Shugert Marketing tiene el objetivo de brindar un servicio til,
sencillo, rentable y moderno con base en una plataforma web haciéndolo accesible para todas las

personas.
Entre los principales objetivos especificos se tienen:

v' Crear una base de datos para capturar, almacenar, actualizar y trata datos y archivos para
proporcionar informacién en el momento en que sea requerido por los usuarios y
administradores.

v Desarrollar un sitio web para facilitar los procesos de renta y blsqueda de departamentos,
casas y cuartos que se realizan en México y hacerlos de una manera organizada y
sencilla.

v" Realizar un sitio web amigable para la comodidad de los usuarios.

v" Poner en practica los conocimientos adquiridos en la carrera en los temas que se utilizaran

en la realizacion del sitio.

2. DESCRIPCION DEL CONTEXTO

El proyecto del sitio web se realizé en la Agencia Shugert Marketing para brindar un servicio de
busqueda y renta de espacios habitacionales de forma organizada, facil y efectiva para los
involucrados. Se realiz6 para facilitar la renta y blsqueda de lugares pues no existen muchos
sitios que ofrezcan este servicio. Esto permitira a los usuarios efectuarlas con mayor facilidad y

eficacia, y resolver el problema de comunicacion entre cliente y prestador.
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2.1 EQUIPAMIENTO E INSTALACIONES

En la agencia se cuenta con 3 equipos de cémputo y un monitor de base, practicantes y
trabajadores pueden llevar su equipo para trabajo. En las instalaciones se cuenta con mesas
grandes de trabajo donde se puede colaborar facilmente y tener contacto visual entre nosotros,
sintiéndose cédmodo para contribuir y trabajar por tu cuenta. Las instalaciones estan refrigeradas y

se cuenta con una pequefia cocina.

2.2 ENTORNO UNIDAD RECEPTORA

El entorno es bastante cémodo y tranquilo. Todos trabajan conjuntamente con los demas o
algunos se encargan de proyectos especificos para sacarlos adelante. Nos ayudamos entre
nosotros cuando es necesario. Se realizan trabajos de manera habitual para distintos clientes,
manejando sitios, publicaciones, redes sociales, marcas etc. Se trabaja en redacciones,
imagenes, fotografia y video. El director se encarga de manejar los proyectos y las tareas de
urgencia. Se tiene un project manager para organizar la calendarizacién de proyectos, tareas y

objetivos.

2.3 NORMATIVIDAD UNIDAD RECEPTORA

La normativa que se maneja en Shugert involucra a los acuerdos hechos con el director en cuanto
al horario establecido, las formas de trabajo, politicas, reglas definidos por la empresa. No cuenta
con documentos de descripcion de cada uno de los puestos, sin embargo, son los puestos
habituales en agencias de marketing, como mercadoélogos, disefiadores y programadores.

Los manuales no son requeridos para entender o poder comenzar a realizar tareas, pero si eres
introducido y guiado por los mismos compafieros y director.

El director se encarga de la gestién de personal y los procedimientos de la empresa.
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3. FUNDAMENTOS TEORICOS

A continuacién se explican los principales fundamentos teéricos que sustentan el trabajo realizado
durante las préacticas profesionales y que describen los conceptos de bases de datos, sistemas de

informacién, servidores y lenguajes de programacion Web.
3.1 BASE DE DATOS

Base de Datos: también llamada base de datos electrénica es cualquier colecciéon de datos o
informacién, que estd especialmente organizada para blsquedas y recuperaciones rapidas por
una computadora. Las bases de datos estan estructuradas para facilitar el almacenamiento,
recuperacion, modificacion y eliminaciéon de datos en conjunto con varias operaciones de
procesamiento de datos. Un sistema manejador de base de datos extrae la informacion de la base
de datos en respuesta a consultas. La base de datos se almacena como un archivo o un conjunto
de archivos en una cinta o disco magnético, disco Gptico, o algun otro almacenamiento secundario

(Encyclopedia Britannica, 2016).

La base de datos es entonces un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y
almacenados sistematicamente para su posterior uso. Actualmente se encuentran comidnmente
en formato digital brindando nuevas opciones para su manejo (Gilmore, 2010).

Base de datos estéticas: éstas son base de datos de solo lectura, utilizadas primordialmente para
almacenar datos histéricos que puedan estudiarse posteriormente, realizar proyecciones y tomar

decisiones.

Base de datos dindmica: son bases de datos donde la informacién almacenada se modifica con el

tiempo, permitiendo operaciones como actualizacion, adicion de datos, operaciones de consulta.

MySQL: es una base de datos de cddigo abierto muy popular que continua su desarrollo y

compite con bases de datos como Oracle.

La base de datos empleada en el proyecto Be Roomies es de tipo dinamica en MySQL.
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3.2 SISTEMA DE INFORMACION

Sistema de informacién: conjunto integrado de componentes para coleccionar, almacenar, y
procesar datos y que provee informacion, conocimiento y productos digitales. Firmas
empresariales y otras organizaciénes confian y dependen de sistemas de informacién que lleven a
cabo y manejen sus operaciones, interactlien con sus clientes y proveedores y compitan en el
mercado. Sistemas de informacibn son usados para correr cadenas de suministros

interorganizacionales y mercados electronicos (Encyclopedia Britannica, 2016).

Entrada de informacion: es el proceso por el cual un sistema de informacién toma los datos que
requiere para procesar la informacion. Las entradas pueden ser manuales o automaticas. Las
manuales son aquellas que se proporcionan por el usuario de manera directa, mientras que las

automaticas provienen de otros sistemas o moédulos.

Almacenamiento de informacién: es una propiedad de los sistemas donde recuerdan la

informacién guardada en su memoria.

Procesamiento de informacion: es la adquisicion, grabacion, organizacion, recuperacion,
presentacién y diseminacion de informacion. En afios recientes, el término usualmente se ha

aplicado a operaciones basadas en computadora especificamente.

Salida de informacion: es una capacidad de un sistema de sacar/mostrar informacién procesada o

bien datos de entrada al exterior.

3.3 SERVIDORES

Servidor: Un servidor es un ordenador que esta al servicio de otras maquinas, ordenadores o
personas llamadas clientes y que suministran a estos, todo tipo de informacién (Manuel Sierra,
2006).

El servidor es un ordenador de red, programa de ordenador o dispositivo que procesa las
peticiones de un cliente. En la World Wide Web, por ejemplo, un servidor Web es un equipo que
utiliza el protocolo http para enviar paginas Web a la computadora de un cliente cuando el cliente
lo solicite.

En un area local, un servidor de impresion gestiona una o mas impresoras y archivos grabados

enviados a él por los equipos cliente. Los servidores de Red (que gestiona el trafico de red) y

Pagina 7



servidores de archivos (que almacenan y recuperan archivos para el cliente) son otros ejemplos

de servidores (Encyclopedia Britannica, 2016).

Asi, un servidor en informatica serd un ordenador u otro tipo de dispositivo que suministra una
informacién requerida por unos clientes (que pueden ser personas, dispositivos, ordenadores,

moviles, impresoras, etc.

En estos casos se tiene el esquema cliente-servidor que es uno de los méas usados ya que en él

se basa gran parte de internet.

&
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Figura 3.1 Esquema Cliente-Servidor

Como se muestra en la figura 3.1, se tiene una maquina servidora que se comunica con clientes
variados, los cuales demandan algun tipo de informacion. La informacidon podria ser desde
archivos de texto, video, audio, imagenes, emails, aplicaciones, programas, consultas a bases de

datos, entre otras (Sierra, 2006).

Los servidores suelen ser mas potentes que un ordenador normal. Por lo general, poseen mas
capacidad de almacenamiento de informacion como de memoria principal, ya que tiene que dar
servicio a muchos clientes. De igual forma, existen servidores de menores prestaciones si se
tendran pocos clientes conectados o si los servicios que deseamos en el servidor no requieran

una gran capacidad servidora.
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Normalmente los servidores se sitllan en centros de datos de empresas en edificios de grandes

salas dedicadas a alojar los servidores.

Los tipos de servidores que encontramos incluyen los servidores de correo, proxy, web, de base

de datos, cluster, dedicados y de imagenes.

3.4 LENGUAJES DE PROGRAMACION WEB

PHP: es un lenguaje de programacién de proposito general popular que es especialmente
adecuado para el desarrollo web. Es rapido, flexible, y pragmatico, PHP da poder desde un blog
hasta el sitio web mas popular del mundo (The PHP Group, 2016). Es usado principalmente en

interpretacion del lado del servidor.

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la creacién de

paginas web dinamicas.

Algunas de las razones para utilizar PHP son:
* Hay respuesta a muchos problemas presentados, gracias a la comunidad que comparte
conocimientos adquiridos en el proceso de desarrollo.
* Esunlenguaje facil de aprender y es gratuito.
« Elrendimiento que tiene es alto y esta disponible para la mayoria de sistemas operativos.
» Tiene soporte para conexiones con gran variedad de base de datos.
* PHP es un lenguaje interpretado de propdsito general ampliamente usado y disefiado

especialmente para desarrollo web y que puede ser embebido dentro de codigo HTML.

MAMP: es el acronimo usado para describir un sistema de infraestructura de internet que usa las
siguientes herramientas:

« Mac, como sistema operativo;

« Apache, como servidor web;

+ MySQL, como gestor de base de datos;

« PHP (generalmente), Perl o Python como lenguajes de programacion.

El uso de MAMP permite servir paginas HTML a internet, ademas de poder gestionar datos en

ellas.

Pagina 9



4. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS

Las actividades solicitadas por parte del director de la agencia fue la de una sitio en donde se
brindara el servicio de anunciar departamentos y cuartos en renta asi como la busqueda de éstos
por los usuarios. Se explicO que se queria administrar a los usuarios registrados para que

pudieran hacer uso del servicio y ofrecer planes de pago por los anuncios.

4.1 DISENO Y PROGRAMACION DEL FRONT-END

Se trabaja el disefio de como lucira la pagina, y se deciden cuestiones como la distribucion del
contenido en la pagina. Se puede apoyar con herramientas para generar croquis 0 “mockups”.
También se deciden la combinacion de colores que llevara la pagina. Se plantea un tipo de
disefio, ya sea moderno, minimalista, web 1.0, web 2.0 etc. La escasez de peso de las imagenes
haran que el sitio sea mas veloz. Se genera contenido de texto, desarrollados con cuidado,
evitando faltas de ortografia, lenguaje vulgar o poner texto de “relleno”.

Para las interfaces de usuario se pensé en un disefio amigable para los usuarios del sitio. Usando
esta informacién se creé un modelo del sitio propuesto que se entiende satisface los

requerimientos del usuario.

4.2 MAQUETACION

Se hace la organizacién del sitio, y por partes se va desarrollando por medio de HTML y CSS las
diferentes péaginas en las que consiste el sitio web. Se hace una estructura de la péagina, se
organizan las partes como imagenes, texto, botones, ligas, mapas etc.

Se agrega funcionalidad al sitio con lenguajes como JAVASCRIPT, JQUERY. Se separan en
secciones las partes disefiadas para dar independencia, se hacen los enlaces entre si para que el
sitio comience a ser navegable. Se transforma el texto para hacer la pagina mas ligera y al mismo

tiempo hacer el contenido mas amigable con los buscadores.

Se utiliza el maquetado con hoja de estilos en cascada (CSS) que utiliza un sistema de
coordenadas para localizar los contenidos en el documento y asi el peso de la pagina se ve
disminuido.

Se hicieron varias paginas con el disefio deseado, empleando formularios, mapas, y otros

elementos. Se comenzé a hacer la maquetacion en base a las necesidades y disefio deseado.
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4.3 PROGRAMACION

La programacién es un proceso mas complejo en donde se pretende otorgarle a la web
navegabilidad y funcionalidad. Se desarrollan todas las paginas que contendra el sitio, asi como
sus funciones y aspectos estéticos. Un ejemplo sencillo seria el envio del formulario de nuevo
usuario. La programacioén se hace utilizando mashup o combinando fragmentos de cédigo de
programacion y/o aplicaciones de terceros tales como Google Maps o Twitter, sélo por citar

algunos ejemplos.

Se inicié con la creacién del sitio a partir de la informacion proporcionada por los directivos de la
organizacion, se generan especificaciones de construccion relativas al propio sitio, la descripcion
técnica del plan de pruebas, la definicion de los requisitos de implantacion y el disefio de la

interfaz de usuario. A continuacién se explica con mas detalle lo realizado:

* Se cre0 la pagina de inicio en HTML, dando la bienvenida al sitio y que permite el ingreso al
registro o al ingreso al mismo, también contiene las ciudades mas importantes en donde se
ofrece el servicio y algunos ejemplos de cuartos y departamentos en renta que ya estan

registrados.

* Después se cred la pagina de busqueda donde se ingresa la ciudad, delegacién, direccion etc.
para que sea buscada en el sistema y muestre su ubicacion en un mapa y pueda enviarle un
mensaje al prestador para concretar una reunion. También contiene las caracteristicas del

prestador y del lugar que renta.

* Se cre6 también la pagina de creacién de perfil de usuario, donde se encuentra un formulario
para que registre los datos del usuario personales y asimismo las caracteristicas del cuarto o

departamento en renta, asi como caracteristicas que mejor describan al usuario.

* Se creo la pagina de informacién del cuarto que contiene la informacién del prestador para y un
boton para contactarlo por mensaje, las caracteristicas del lugar que ofrece, asi como
imagenes, su ubicacion en mapa y las caracteristicas que mejor describen al prestador

asignadas al crear el perfil.

* Seguidamente se creod la pagina de términos y condiciones del sitio con las diferentes clausulas

gue lo comprenden.
* Se hizo la pagina quiénes somos, donde se detalla la organizacién, sus propdésitos y origenes.

* Después se cre6 una pagina de ayuda, donde se describe por pasos las instrucciones para
utilizar el servicio. Este apartado indica el registro por parte del usuario, lo que desea hacer,
botones con ligar para ir a la pagina correcta y poder contactar un anunciante o promover el
anuncio con planes premium para elegir a un roomie ideal.
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* Finalmente se hizo una pagina de configuracién de perfil, la cual contiene diferentes pestafias
por las diferentes secciones que contiene como actualizar tu correo, otra para contratar planes
de anuncios, ver mensajes recibidos, otra para anuncios que has hecho favoritos y una ultima

para ver los anuncios publicados por ti, brindando mayor control al usuario sobre su perfil.

Se continud con la programaciéon de la base de datos y configuraciones de conexién con la base
de datos con MySql y Php. Se descargdé MAMP de forma gratuita para que fungiera los servicios

necesarios.

4.4 CREACION DE TABLAS EN LA BASE DE DATOS

Con la herramienta phpMyAdmin se hicieron las tablas de la base de datos las cuales reciben su
informacién de un formulario de registro y de otras conexiones con sitios. Se agregaron campos

también para que reciban imagenes.

Se cred la tabla usuarios que contiene toda la informacién del usuario, incluyendo correo, cuentas
de redes sociales, caracteristicas y demas. En total son 12 campos previstos. En la figura 4.1 se
muestran algunos de los campos creados en la base de datos “beroomies” en el servidor local con

puerto en 8889.
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”f}/j_l},f‘;dfﬂjﬂ g Server: localhost:8889 » (i3 Database: beroomies » |
400z 7 Browse [ Structure @ SQL -+ More

Recent | Favorites % Table structure <& Relation view

# Name Type Collatic
—wNew 1 id1g int(5)
‘ ‘& beroomies 2 nombre text latin1_swed
| {ENew 3 apellidos text latin1_swed
| 5Lg§ cuartos 4 correo varchar(20) latin1_swed
‘ G:1_pS departamentos 5 telefono int(10)
} -|_[Y usuarios 6 desea text latin1_swed
1—1'_l,J information_schema 7 caracteristicas_u longtext latin1_swed
1 @ mysql 8 viernes_noche longtext latin1_swed
ﬁ_@pe rormance. schema 9 vivir_contigo longtext latin1_swed
10 perfil_fb varchar(15) latin1_swed
11 perfil_tw varchar(15) latin1_swed
12 registrado date

1E Check All With selected: [ Browse
/' Change X Drop [ff] Primary [ Unique  [FZ Indes

Figura 4.1 Tabla usuarios en la base de datos beroomies

Los campos que contiene la tabla usuarios que se muestra en la figura 4.1 son:

o g k~ w0 nh e

10.

11.

12.

id, identificador que va incrementando automaticamente y de tipo entero de tamafio 5.
nombre, que identifica el nombre del usuario de tipo texto.

apellidos, identifica los apellidos, tipo texto.

correo, almacena el correo del usuario con valor varchar de 20 caracteres.

telefono, con valor entero de 10.

desea, almacena el valor de un combo box de tipo texto con las opciones busco un cuarto u
ofrezco un cuarto.

caracteristicas_u, almacena un campo grande de texto donde se agregan las caracteristicas
del usuario que selecciona en checkboxes.

viernes_noche, campo de texto grande donde el usuario describe lo que hace normalmente
un viernes por la noche para ver compatibilidad con otros usuarios.

vivir_contigo, campo de texto grande donde se describe lo que es vivir con él y verificar
compatibilidad con otros usuarios.

perfil_fb, almacena el perfil de facebook del usuario para relacionarlo con éste y poder
acceder a informacion de él, de tipo varchar de tamafio 15.

perfil_tw, almacena el perfil de twitter del usuario para relacionarlo con éste y poder acceder a
informacién de él, de tipo varchar de tamafio 15.

registrado, almacena la fecha en que registr6 como nuevo usuario, con valor de fecha de ese

dia.

Péagina 13



Posteriormente se cred la tabla departamentos que almacena todo lo relacionado con los

departamentos en renta y cuenta con 9 campos, tal como se observa en la figura 4.2.

5

1 bercomies

Los campos de la tabla departamentos de la figura 4.2 son:

phpiyAdmin
aQQe

Recent  Favorites

5 New

[ p=
o

|3: £ cuartos

1. & usuarios

1. (information_schema

mysal

L_{%aperformance_schema

7= Browse [ Structure = SQL

» (i@ Table:
Search 3¢ Insert Eixpan fif Import 3 Privileges kl)pevatloﬂl

Triggers

% Table structure <3 Relation view

© DN O AN~

With selected: [I] Browse

Collation

latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci

§5§8588588¢8¢%

#Change X Drop [l Primary 1§ Unique

Extra
AUTO_INCREMENT  * Change

4/ Change
/ Change
” Change
/ Change
/" Change
" Change
” Change

15 Index

X Drop
X Drop
< Drop
X Drop
> Drop
X Drop
< Drop
X Drop
/' Change X Drop

wh
- h
wh
o h
L
- h
b
wh

-

» Printview B Propose table structure

® E» Move coumns ' Improve table structure

column(s) atter banos

Row statistics
Format
Collation

Next autoindex
Creation

Dec 04, 2015 at 03:52 P

Figura 4.2 Tabla departamentos en la base de datos beroomies

1. id, identifica al departamento para relacionarlo con el usuario, con valor entero de 5.

2. caracteristicas_d, capo de texto largo donde se almacenan las caracteristicas del

departamento seleccionadas por el usuario.

3. descripcion, es la descripcion escrita por el usuario del departamento almacenada en un

longtext.

© © N o g &

fotos_d, con las fotos almacenadas en un varchar de 70.

ubicacion, ubicacion del departamento almacenada en un varchar de tamafio 40.

renta, almacena en un entero de tamafio 7 la renta deseada por el prestador.

banos, almacena la cantidad de bafios en el departamento con tamairio 1.

ciudad, almacena el nombre de la ciudad ubicado el departamento en un campo tipo texto.

cuartos, describe la cantidad de cuartos en el departamento en un entero de tamafio 2.
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También se cred la tabla cuartos, con campos similares a departamentos y queda de la siguiente

forma con 7 campos, tal como se ve en la figura 4.3.

MJ]U}W”J]I‘J g Server: localhost:8889 » () Database: beroomies » [ Table: cuartos
400z % Browse E¥ Structure = SQL Search 3: Insert f¥ Export [l Import g Privileges $& Operations Triggers
Recent | Favoriies ¢§ Table structure 3 Relation view
= L Name Type Collation Attributes Null Default Extra Action
r[—u‘aNe‘” 1 dfg int(5) No  None AUTO_INCREMENT _»Change X Drop =
1 (s beroomies 2 caracteristicas ¢ longtext latin1_swedish_ci No  None Change X Drop =
fgNew 3 descripcion varchar(120) latini_swedish_ci No  None /Change XDrop v
(). (5 cuartos. 4 ubicacion text latin1_swedish_ci No  None _?Change X Drop w
[:_g¥ departamentos 5 fotos varchar(100) latin1_swedish_ci No  None / Change X Drop w
[-Lp% usuarios 6 ciudad text latin1_swedish_ci No None ' Change X Drop w
(*_Jeyinformation_schema 7 renta int(10) No  None /' Change X Drop w
£ gamysql 1 CheckAll  Withselected: [[E Browse P Change X Drop [ Primery [ Unique [ index
“_{gsperformance_schema o Printview S Propose table structure @  E& Move columns - Improve table structure
Fi Add 1 column(s) atter renta B o
+ Indexes
Space usage Row statistics
Data 16 KB Format Compact
Index o B Collation latinl _swedish ci
Total 16 KiB Next autoindex 1
Creation Dec 04, 2015 at 03:dd PM
m Console

Figura 4.3 Tabla cuartos en la base de datos beroomies.

La tabla cuartos de la figura 4.3 contiene los siguientes campos:

1.
2.

N o &

id, identifica el cuarto con un entero de tamafo 5 auto incremental.

caracteristicas_c, es un tipo longtext para almacenar las caracteristicas del cuarto
seleccionadas por el prestador.

descripcion, almacena en un varchar de 120 la descripciébn del cuarto escrita por el
prestador.

ubicacion, almacena la ubicacion del cuarto en un campo texto.

fotos, almacena en un varchar de 100 las imagenes cargadas del cuarto.

ciudad, almacena en un campo texto el nombre de la ciudad donde se encuentra el cuarto.

renta, almacena la renta deseada por el prestador en un campo tipo entero de tamafio 10.
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4.5 IMAGENES DE PANTALLA DEL SITIO MAQUETADO

A continuacién se muestran las paginas principales del sitio de Be Roomies.

Be RooMies

AMBIEN PUE Dfﬁfﬂh GIAR TU ESPACIO EN RENTA.

Buscar un cuarTo RENTAR UN CUARTO

Figura 4.4 Pagina de Inicio parte 1

En la pagina de inicio de la figura 4.4 se tiene un fondo amplio, se llama a la accién con los
botones de las acciones principales en el sitio. En la parte superior se tiene el inicio de sesién para

el manejo de cuentas y en el lado superior izquierdo el logotipo del sitio.
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Be RooMIES & InciarSesion 63 €2

CiupADES DESTACADAS

GUADALAJARA HonTerREY
HerrosiLLo DF.

CuArRTOS DISPONIBLES

Figura 4.5 Pagina de Inicio parte 2

En la figura 4.5 se visualiza la continuacion de la pagina principal con algunas ciudades donde se

brinda el servicio y se incluyen algunas imagenes de cuartos disponibles en renta.

Pagina 17



Be RooHIES &incarSeson B O

= ANTERIOR SiGUENTE =

DANIELA
Orrezco CuArTO $ 6500
PusLcabo HACE 13 plas = Av. CuaruLTerec, LAFAYETTE, GuADALAARA, HExico MensuaL
VER TELEFONO
FoTosraFias Usicacidn
SECTION A

AUGUIP PLACEAT SALVIA CILLUM IPHONE, SEITAN AUGUIP GUIS CARDIGAN AHMERICAN APPAREL, BUTCHER YOLUPTATE NIS! GUL RAW DENIM YOU
PROBASLY HAVEN‘T MEARD OF THEM JEAN SHORTS AUSTIN. NESCIUNT TOFU STUMPTOWN ALIGUA, RETRO SYNTH HASTER CLEANSE. MUSTACHE CLICHE
TEMPOR, WLLIAMSBURS CARLES VEGAN HELVETICA. REPREHENDERIT BUTCHER RETRO KEFFIYEH DREAMCATCHER SYNTH.

CoHPARTIR ANUNCIO:

Figura 4.6 P4agina de Busqueda parte 1

En busqueda parte 1, figura 4.6, se presenta la direccién del cuarto/departamento, nombre del
prestador, una via para contacto, una descripcion, una pestafia con fotografias y otra con un mapa

de la ubicacion exacta del lugar.

Be RooMiES &lvemSeson B O

DANIELA

EnviaR MENSAJE

™ VER TELEFONO

CapTions ANDICUPCAKES. WiNlG COMBNATION.

ECHA UN VISTAZO A LAS IMAGENES. L

YiFav

ANUNCIOS SIMILARES
ACERCA DEL CUARTO

* Veronica - Busco CuarTo LoHas peL

AREA VERDE  AMUEBLADO  BAROPROPIO  CASA ESTANCIA CORTA  FUMADOR Pimc - Hearosaio $4,000

= o Ly - Busco CuarTo LoMas pee Pivic -
[’ = : HerHosiLo $ 1,500
=,
- Jose Luis - Busco CuarTo LomHas peL Prmic

Descripcion: Hota!! £5 UNA CASA DE ESTUDIANTES, TRABAJADORES JOVENES Y EXTRANJEROS. LA CASA CUENTA CON 9 RECAHARAS, PERD SOLO - Herrosio 3,900

.

NOS QUEDAN 2. TIENE ESPACIOS PARA COMPARTIR, COMO COCINA, SALA COMEDOR, UN ESPACIO DONDE SE BUSCAN PERSONAS CON PROPOSITOS ¥

Joree - Busco Cuaro Lomas pee Prric -
TRANGUILAS. LA RENTA €5 DE 3000 ¥ 3600, DEPENDE LA RECAMARA. HAY UN PARGUE CERCA, SUPERAMA A UNA CUADRA, CALZADA DE TLALPAN Hermosieo $ 5,200

CAMINANDO, TRANSPORTE CAMNANDO (TREN LIGERO), TAMBIEN HAY GIMNASIOS, HERCADO, ETC!!. LAS ZONAS COMUNES SON LAS AHUEBLADAS.

ESTA LA 0PCIXON DE QUE EN LA DE 3,600 HAYA DOS CHICAS ¥ SEA 2000 POR PERSONA 1)

ACERCA DE M

Figura 4.7 Pagina de blsqueda parte 2
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En la figura anterior, 4.7, se puede ver que estd la informacién del cuarto con insignias
descriptivas que ha marcado el prestador asi como una descripcidn por él, de igual forma para las

caracteristicas sobre él y ligas de anuncios similares que le podrian interesar al usuario buscador.

Be RooHIES &lvcacSesion B O
Forosrarias Usicacion

SecTion B

ALIGUIP PLACEAT SALVIA CILLUM IPHONE. SEITAN ALIGUI GUIS CARDIGAN AMERICAN APPAREL, BUTCHER VOLUPTATE NSI GUI. RAW DENM YOU - DAN|ELA

PROBABLY HAVEN T HEARD OF THEM JEAN SHORTS AUSTIN. NESCIUNT TOFU STUMPTOWN ALIGUA, RETRO SYNTH MASTER CLEANSE. MUSTACHE CLICHE

-~ A
TEMPOR, WELIAMSBURG CARLES VEGAN HELVETICA. REPREHENDERIT BUTCHER RETRO KEFFIYEH DREAMCATCHER SYNTH, {
d » A

‘ v

s VER TELEFONO
) -
Map  Satelite 2 Fav
Lakehurst
@8 1)
~3
3
es” CoHPARTIR ANUNCIO:
=
3
] [ Facebook B2 Tweet
o 3
‘—; 3 Linkedin [ Blogger Email
2 Fox Island.
B
+ Ul

Google

Map data ©2015 Google  Terma of Use ~ Repon & map emor

Figura 4.8 Pagina de Busqueda parte 3

En la pagina de busqueda parte 3, figura 4.8, vemos que en la pestafia ubicaciéon tenemos el
mapa de la ubicacion del lugar que ayuda bastante a localizar mejor al departamento/cuarto y

tenemos del lado derecho ligas de interés para compartir el anuncio en redes sociales.
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Be RooHIES &ocueSessn 0@ O

CREA TU PERFIL GRATUITO

SEGURO ENCUENTRAS TU ROOMIE O CUARTO IDEAL ENTRE NUESTROS 1000 HIEMBROS ;)

Lo BAsico
NoMere ESCRBE TU NOMARE iBoniTo Nomere!
APELLIDOS EscRBE TUS APELLDOS {Hur sien!
2BUSCAS U OFRECES UN CUARTO? BUSCO UN CUARTO s {PerrecTo! Sicaros
UsicAcion Escest ACIGN EXA {GRAN LUGAR!
RENTA DESEADA HXNS iPerreCTO!
CORREO ELECTRONICO ROOMEGSEROOMES.COM AQUI RECIBIRAS LAS OFERTAS, REGISTRA EL QUE USAS

EoEFEnTEMENTE

Figura 4.9 Pagina para Crear Perfil parte 1

Pagina para crear perfil parte 1, figura 4.9, tiene el formulario a llenar por parte del usuario para
poder crear un perfil gratuito, esto para recabar la mayor cantidad de informacion del usuario y

gue sirve para entender patrones y necesidades.

Be RooHiES &ecaeSeson: 0 O

EUIGE LAS CARACTERISTICAS QUE MEJOR TE

DESCRIBAN.
CasA VEGGY DeporRTISTA EsTupianTes Gay Geek
Husico ParTY BOY PROFESIONALES PuLcro ZeN
IDONDE TE ENCONTRAHOS UN VIERNES POR LA NOCHE? SE VE DIVERTIDO
Ea. Sor MUY BUENC HA ¥ MUY LMPIO, T A GUITARRA 50 UNA COLECCION
DANOS UNA BUENA RAZON PARA VIVIR CONTIGO AR A e SEGURO ENCUENTRAS A ALGUIEN COMO TU

Figura 4.10 P&gina para crear perfil parte 2
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En la pagina para crear perfil parte 2 que se muestra en la pagina anterior como figura 4.10 se

pueden elegir por medio de casillas las caracteristicas que mejor

cuarto/departamento que se ofrece en renta.

Be RooHiES

ELIGE LAS CARACTERISTICAS DEL CUARTO QUE
OFRECES O QUE BUSCAS.

AREA VERDE AMUEBLADO Bafo proPIO Casa CocHERA
Dera ESTANCIA CORTA GATO EN CASA PERRO EN CASA No MASCOTA
Op
— 0.
% /

Fumapor No FUMADOR SoLo cHCcAS SoLo cricos Uree

% 6 6

Descripcibn

Figura 4.11 Péagina para crear perfil parte 3

& Inociar Sesion

describen el

o o

En la pagina para crear perfil parte 3, descrita como figura 4.11, podemos ver que también se

eligen las caracteristicas que mejor describan al usuario y que se mostraran en el anuncio,

ayudando a que otros usuarios puedan saber si son compatibles en cuanto a intereses y formas

de ser.
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INICIAR SESION REGISTRARSE

‘HQTOSG tu correo y contrasefa para iniciar sesion

CORREO ELECTRONICO *

CONTRASERNA *
Mostrar

e “

Inicia sesion con Facebook

Inicia sesién con Google+

Figura 4.12 P4gina para Iniciar Sesion

En la pagina de inicio de session, figura 4.12, el usuario ingresa sus datos para acceder a su perfil
y su informacién e iniciar session en el sistema y poder hacer uso de él. Se plante6 poder hacer
inicio por medio de conexiones con redes sociales (Facebook o Google+) que brinden la

informacién de perfil y se accede la informacién de forma mas rapida y cémoda.
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INICIAR SESION x REGISTRARSE

Ingresa tu informacién para crear una cuenta,

CORREO ELECTRONICO *

CONTRASERNA * REPETIR CONTRASENA *

Al crear la cuenta aceptas nuestros
Crear Cuenta
Términos & Privacidad

Crea una cuenta con Facebook

Crea una cuenta con Google+

Figura 4.13 P4gina Para Registrarse

La pagina de registro, mostrada en la figura 4.13, se ingresa la informacién en los campos como

correo electronico, contrasefia y la posibilidad de crear la cuenta con los datos de Google+ o
Facebook.

Be RooHiES &cmeSeson B O

¢Avupa? - CoMo FUNCIONA BE RoOHIES

1. REGISTRATE O INICIA SESION CON NOSOTROS ARRIBA &8
2. ELIGE DONDE QUIERES VIVIR / PUBLICA TU ANUNCIO

3. CONTACTA AL ANUNCIANTE / PROMUEVE TU ANUNCIO CON NUESTROS PLANES PREMIUMI *

b, ELIGE A TU ROOMIE IDEALSY
FAQ

Ber®@mijes

Figura 4.14 Pagina de Ayuda
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La pagina de ayuda, mostrada en la figura 4.14, pretende dar una guia rapida con los pasos a
seguir para hacer uso del sistema web. Contiene también una seccién con preguntas frecuentes

donde se puede encontrar respuesta a dudas comunes.

BEe RooHIES &iwcmStson: B O

TérMiINOS Y CONDICIONES

CONTRATO DE TERMINOS Y CONDICIONES QUE CELEBRAN POR UNA PARTE EL USUARIO Y POR OTRA PARTE BE ROOMIES BUREAU, S.A.P.I. DE C.V. (EN ADELANTE "BEROOMIES"), AL TENOR DE LAS
SIGUIENTES CLAUSULAS.
CLAUSULAS

PriMERA. DEFINICIONES.

PARA LA INTERPRETACION DE LOS TERMINOS DEL PRESENTE CONTRATO, SE ENTIENDE POR:

N

ADHERENTE: PERSONA FISICA O MORAL GUE UTLIZA LA PLATAFORMA DE DADA BUREAU CON EL 0BJETO DE EFECTUAR UNA 20SGUEDA DE OFERTANTE(S) PARA LA OBTENCION CONJUNTA DEL USO Y GOCE TEMPORAL DE
BIENES INHUEBLES DESTINADOS A CASA HABITACION.

~

. ConTENIDOS: TEXTO, GRAFICOS, MAGENES, INFORMACION Y OTROS HATERIALES,

w

Mierero: PERSONA FISICA O MORAL GUE SE INSCRIBE EN EL SITIO WEB A FIN DE PARTICIPAR ACTIVAMENTE EN LA PUBLICACION EN EL STi0 DE OFErTAS PUBLICAS DE CONTRATACION CONJUNTA, ¥ CUYOS DATOS
PERSONALES Y/0 SENSIBLES SE REGISTRARAN EN LA BASE DE DATOS DE DADA BUREAU.

-

OrerTa Plauca pE CoNTRATACKIN CONJUNTA: AQUELLA EN LA QUE ESPECIFICAN LAS CARACTERISTICAS Y REQUISITOS QUE DEBEN DE CUMPLIR LOS ADHERENTES EN LOS TERMINOS ESTABLECIDOS EN LA OFERTA POBLCA
e CoNTRATACION CONJUNTA,

w

PuatarorMa: Smio Wes Que Be Roores BUREAU PONE A DISPOSICION DE LOS USUARIOS A FIN DE PUBLICITAR sus OFeErTAS PUsuiCAS DE CONTRATACION CONJUNTA.

6. OFerTANTE: PERSONA FiSICA O MORAL QUE UTILIZA LA PLATAFORMA CON EL OBJETO DE PUBLICAR SU OFERTA PUBLICA DE CONTRATACION CONJUNTA,

Y. Servicio: INTERMEDIACION GUE LLEVA A CA80 BE RooHies BUREAU enTre OFERTANTES ¥ ADHERENTES, CON EL OBJETO DE GUE LOS MISHOS OBTENGAN EL OTORGAHIENTO DEL USO Y GOCE TEMPORAL DE SIENES
INMUEBLES DESTINADOS A CASA HABITACKIN, EN LOS TERMINOS ESTABLECIDOS EN LA OFerTA PUBLCA pE CoNTRATACION CONJUNTA,

8. Smw, SiTio Wes 0 SiTio o INTERNET: EL NoMBRE DE DOMINIO WWW.BEROOMIES.COM, DEL QUE ES TITULAR BE RooMies, S.A.P.I. oe C.V.

o

Usuario: INCLUYE A LOs OFERTANTES Y ADHERENTES, POR LA SOLA UTIIZACION DEL SiTIo WES.

Figura 4.15 Pagina De Términos Y Condiciones

La pagina de términos y condiciones, mostrada en la parte superior como figura 4.15, se expresan

las condiciones del servicio y los términos planteados por la organizacion a seguir por el usuario.
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Be RooMies dincueSestn B O
DANIELA
Mensases Favorios Mis ANuNCIOS Ser PREMUM CoNFIGURACION - A~ J
g {
ACTUALIZA TU CUENTA DE EMAIL EN LA QUE DESEAS RECIBIR NOTIFICACIONES -
CoRreo ACTUAL
CoRRED NUEVO
ConFiRMAR CORREO
Be Roomies Logo
Be RooMES SLOGAN
Acerca o NosoTROS Aruoa TérMnos ¥ Conpiciones Conracto

Figura 4.16 Péagina de configuracion de correo

superior 4.16.

La pagina de configuracion de correo permite actualizar la direccion de correo a asociar con la

cuenta hecha y poder hacer cambios en beneficio del usuario. Estos lo podemos ver la figura
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Be RooMiES & Ieciag Sesion

DANIELA

Hensaies Faveaitos His anuncios Sew PREMUM Conncuracion

ia ¥
(.

SER PREMIUM TIENE SUS BENEFICIOS

LCANSADO DE BUSCAR ROOMIE? ASEGURATE DE ENCONTRAR LOS MEJORES ROOMIES ANTES GUE NADIE GRACIAS A NUESTROS PLANES DE PAGO,

EsenciaL CoMPLETO

Ivcruve IncLuYe:

ACCESO A LOS NOHEROS TELEFSNICOS. ACCESO A LOS NOMEROS TELEFONICOS
ATENCION PERSONALIZADA ATENCION PERSONALIZADA
ANUNCIO BESTACADO Y CON PRIORIDAD EN LA BUSQUEDA
$99 HENCION EN REDES SOCIALES

EncuenTRA ROOHE EN 30 DIAS U OBTEN U MES HAS
GRATIS

$199

Puan oe 30 olas
PAGO (ONICO, SIN RENOVACISN AUTOHATICA

Puan pe 7 pias

PAGO (MICO, SIN RENOVACION AUTOHATICA

Figura 4.17 Pagina de Configuracion Plan de Pago

En la figura 4.17, vemos la pagina de configuracion del plan de pagos ya sea que se quiera el

esencial o el completo indicando los costos correspondientes.
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4.6 MANEJO DE PUBLICACIONES

Entre otras actividades realizadas fueron el manejo de imagenes para articulos de sitios
especializados, desde su busqueda, edicién, y manejo. De igual forma se hacia una revision

ortografica y de sintaxis de los articulos para los sitios a los que se les manejaban los sitios web.

Se hacia una seleccibn de imagenes apropiadas para articulos especializados, desde su
busqueda en internet hasta su tratamiento. Estas imagenes poseen licencias de dominio publico y
son libres para uso comercial. Se modifican al tamafio, formato y calidad especificados para ser

empleadas.

Entre los sitios manejados estan:

« CertStop Shop
« Cert Superior

- Reachcore

Se trabajan de 10 a 15 imagenes por dia, 0 en ocasiones mas. Cabe mencionar que se trabaja en

esto solo ciertos dias hasta que se tengan listos nuevos articulos.

Las imagenes que se utilizaban son de dominio publico libres para uso comercial sin atribucion
bajo la licencia CCO, obtenidas de distintos sitios web como:

« https://pixabay.com/

« https://stocksnap.io/

» entre otros.

También se hicieron tareas ocasionales de correcciones de cddigo web para sitios que lo

requirieron.
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6. ANALISIS DE LA EXPERIENCIA ADQUIRIDA

Con la creacién de las paginas cubrimos las necesidades de disefio y presentacién. Se practico la
maquetacién con los lenguajes html, css y javascript. Estudios en MySQL sirvieron como base
para la creacion de una base de datos propia para su implementacién. Los estudios basicos en

PHP requirieron de mas investigacion para su correcta aplicacion.

Se practico el disefio de interfaces de usuario y disefio grafico para el modelado correcto del sitio.
Se aprendid a trabajar en equipo con los deméas comparferos para el logro de objetivos, se
practicé el manejo de proyectos, la solucién de problemas, disefio grafico, manejo de redes

sociales, branding, etc.

Se aprendié sobre las tendencias del mercado, las oportunidades de trabajo del giro de la
empresa, el manejo de la misa, la organizacién del trabajo y tiempos y sobre la programacién

misma.

Nos dimos cuenta que los cambios en tecnologia permiten realizar tareas de forma mas sencilla 'y

efectiva y que existe una creciente demanda por los servicios de marketing y desarrollo web.

6.1 ANALISIS GENERAL DEL PROYECTO:

Be Roomies es entonces la plataforma que se plantea ofrecer un servicio de comunicaciéon y
transaccién digital moderna que ayude a las personas a buscar y sacar provecho a espacios
inmobiliarios. El proyecto consta de varias partes que lo unifican, es decir, atraviesa un proceso de
desarrollo en cuanto a disefio, partes, programacion, procesos, transacciones, manejo de la base

de datos, seguridad entre otras.

El proyecto se comenz6 y se seguira desarrollando para su futuro lanzamiento. Seguramente

atravesara cambios segun la direccion en Shugert vaya marcando.
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6.2 ANALISIS DE LOS OBJETIVOS DE LAS PRACTICAS

Respecto a los objetivos de las practicas, se logran cumplir los objetivos especificos que incluyen
la creacion de la base de datos, el maquetado del sitio, el disefio moderno y amigable de la
interfaz que se planteaba y la puesta en practica de los conocimientos adquiridos en la carrera de
sistemas de informacion. El proyecto BeRoomies brindara un servicio Gtil, moderno y rentable
gracias a la plataforma web que lo hace accesible y seguird desarrollando para completar la
plataforma que agilizara y facilitara los procesos de renta y blsqueda de departamentos, casas y

cuartos que se realizan en México para que se hagan de una manera sencilla y ordenada.

6.3 ANALISIS DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS

Las actividades que se realizaron reforzaron mis conocimientos de disefio web, disefio de
interfaces, disefio grafico, redaccién, menejo de imagenes con licencias compartidas. Tuve un
aprendizaje en cuanto al manejo de tareas, tiempos, formas de respuesta, manejo de la

informacién, etc.

Dentro de la empresa Shugert Marketing pude adquirir nuevos conocimientos practicos en cuanto
a disefio de paginas web, disefio de logotipos, manejo de programas como Adobe llustrador y
Photoshop, aprender sobre el branding a empresas, manejo de sus sitios, de redes sociales, y
publicaciones de articulos de éstos. El manejo de publicaciones periédicas en los sitios involucra
el analisis y correccion de la redaccion, el manejo de imagenes apropiadas al mensaje y si no es

producto de la empresa que posea la licencia correcta para su empleo en la web.

Experiencia en cuanto al desarrollo de paginas web que involucra y convergen distintas disciplinas
como la ingenieria de software, manejo de bases de datos, programacion, disefio gréfico,

servidores, donde se tuvo un empleo practico y real en el ambiente laboral.
También se aprendieron habilidades softskills, como la disciplina de diario, el cumplimiento, las

responsabilidades adquiridas, la colaboracién con otros compafieros, valores como el trabajo en

equipo, el respeto y la honestidad.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Realizar las practicas en la empresa Shugert Marketing fue una gran experiencia y con la que
ahora puedo contar como oferta laboral donde puedo poner en préactica los conocimientos
aprendidos y ademas done se pueden hacer grandes proyectos, implementar mucha creatividad,
incrementar nuestras habilidades y desempefiarnos de la mejor manera y beneficiando a la

organizacion al mismo tiempo.

Con este proyecto se corrobora la importancia de los sistemas de informacion en las
organizaciones para su modernizacion, eficiencia, facilidades y en este caso, brindar servicios de
desarrollo web, administracién, edicién, manejo de publicaciones, y redes, creacion de contenido
etc. Gracias a los sistemas de informacién se pueden manejar grandes cantidades de informacion
y administrarla de forma correcta para nuestros intereses y tener un mejor control dentro de la

organizacion.

Respecto al sitio web desarrollado, se puede concluir que contendrd un sistema de manejo de
inmobiliario que brinda a los usuarios un espacio para anunciarse de forma efectiva y facil y
ademas para encontrar espacios habitaciones para ocupar en diferentes ciudades del pais.
Actualmente el proyecto sigue en desarrollo, pero con un nuevo enfoque y aplicando nuevas
tecnologias que incluyen un framework como Angular JS, Dependencias de éste, Material Design
entre otras, buscando un desarrollo mas solido y profesional. Este proyecto continuara en

desarrollo y se espera lanzar una beta en los primeros meses del 2016.

Agradezco de antemano a la empresa Shugert Marketing por permitirme participar en sus
actividades de disefio y desarrollo y conocer la organizacion de la empresa y conocimientos que
solo dentro de una organizacion se pueden adquirir, brindarme su apoyo y autorizacién para poder

llevarlo a cabo.

Como recomendacion diré que futuros practicantes se vayan por la empresa que mas les llame la
atencion, formen parte del equipo, hagan buenas amistades, desempefien de la mejor manera
para incrementar sus posibilidades de formar parte formalmente de la fuerza de trabajo de ese

lugar. Existen muchas opciones para tomar en cuenta y vale la pena tomarse el tiempo.
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