A quien corresponda:

Por medio de la presente, manifiesto que el alumno Emmanuelle
Alejandro Guerrero Santana con numero de expediente
211201700 de la carrera de Ingenieria en Sistemas de Informacién
ha concluido satisfactoriamente sus funciones como practicante
durante los meses comprendidos entre abril y septiembre de 2017.
Cumpliendo con un total de 450 horas, equivalentes a los 20 crédi-
tos necesarios para la acreditacion de la estancia profesional.
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Sin mas por el momento, quedo a disposicion de cualquler mfor-
macioén complementaria que se requiera. o

Ing. Gabriel Coronado
Director Operativo
Soluciones Verdes S.A. de C.V.
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tengo inconveniente alguno en dar por liberado(a), al (Ia) alumno(a), anteriormente referido(a), del
cumplimiento de la practica profesional para la acreditacién de la ESTANCIA PROFESIONAL de
manera: .
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Introduccion

Como parte de la consumacion de los estudios superiores, la Universidad de Sonora requiere a
los estudiantes un acercamiento a una empresa con giro afin a la carrera para llevar a cabo un
proyecto que involucre los conocimientos y habilidades adquiridos a lo largo de la carrera, de
manera que se dé comienzo al enlace estudiante-empresa respecto a cuestiones laborales y
nosotros como estudiantes podamos aprender en primera instancia a partir de las tareas que se

nos asignen para llevar a cabo.

Hoy en dia, junto con el auge de las tecnologias de informacién (TI), las empresas compiten por
la mejora de sus procesos, para los cuales hacen uso de dichas tecnologias que de una u otra
forma traen consigo una cantidad de beneficios entre los cuales se encuentran el ahorro de
tiempo, mejoras en el manejo de datos, agilizacion de procesos clave, entre otras ventajas. Por
eso0 cada vez mas empresas buscan invertir en nuevas técnicas y metodologias que los ayuden

a destacarse en su area.

Este proyecto, cuyo desarrollo fue comprendido entre los meses de abril y septiembre de 2017,
con el propasito de cumplir con el requisito curricular para complementar las formaciones teéricas
y préacticas de los estudios, nos permite ejercer funciones con impacto real, siendo esta una
excelente oportunidad para desenvolvernos en un ambiente profesional. En este caso, el
proyecto fue realizado en la empresa Soluciones Verdes S.A. de C.V. dedicada a proveer
productos y servicios en el &mbito de las energias renovables y sustentables, sus esfuerzos son
en pro de la innovacioén y difusion de los beneficios que estas traen consigo; uno de sus ingresos
mas fuertes proviene de la venta/instalacion de paneles solares, variados “kits” para realizar
diferentes pruebas al agua, productos para invernaderos, entre otros. La idea general del
proyecto es el desarrollar una plataforma a través de la cual se puedan impartir cursos en linea,
cursos para los que actualmente se necesita rentar un espacio y con esto asignar fechas entre
otras complicaciones, y este surge de los altos gastos implicados al lanzar cursos alrededor de
la republica mexicana, el objetivo principal es lograr una reduccion de costos al mismo tiempo

gue adaptar tecnologias para maximizar el alcance y potencial de estos.

En el presente documento se relata cémo es que se desarrollé6 este proyecto, asi como las
actividades que se realizaron, cuales fueron los retos, objetivos y como es que fueron estos

cumplidos o no, tanto como sus motivos.



Descripcion del area

Las préacticas profesionales fueron realizadas en la empresa
Soluciones Verdes S.A. de C.V. dentro de una nueva area de
desarrollo que surgié apenas hace unos meses. La empresa se
dedica a la implementacion, comercializacion y distribucion, asi
como la difusién de energias renovables y técnicas propias del uso

sustentable de estas.

SULUCI UN ES Entre las actividades que lleva a cabo la empresa se encuentra la
imparticion de cursos para huertos urbanos, hortalizas, acuaponia,

entre otros métodos, productos para el germinado, pruebas de

concentracion de pH en el agua; asi como la instalacion de paneles
Logotipo 1 | Soluciones Verdes  ggares, un gran catdlogo de productos para el monitoreo del
consumo energético como sensores y sistemas interconectados, ademas de consultoria y

asesoramiento, apoyando siempre el consumo sustentable en beneficio del ecosistema.

Con respecto a los cursos que se imparten, el actual plan de accion a seguir comienza por la
eleccion del lugar y la fecha en que se impartira el curso, de manera que se debe hacer un pago
simbdlico para apartar espacios y vuelos. Una vez que se ha contemplado esto, se da paso a la
difusién en redes sociales principalmente, en donde se incluyen nimeros de contacto, asi como
las cuentas de depdsito disponibles para la posterior inscripcion al curso, para esto se cuenta
con personal de soporte al cliente dedicado a contar con un registro de aquellos interesados en

el curso, o bien, para atender y resolver dudas o problemas que se puedan presentar.

Por dltimo, se realiza el proceso de inscripcion a la vez que se hace un estimado para el

aprovisionamiento del material didactico necesario para llevar a cabo el curso.



Equipamiento e instalaciones

El equipo de computo con que cuenta el departamento tiene las siguientes caracteristicas:
A Intel® Core™ i7-6700K CPU @ 4.00GHz
A 8gb RAM
A 1tb DD

A Ubuntu 16.04

Fotografia 1 | Espacio de trabajo

El Ing. Gabriel Coronado, actual director de la empresa, es quien dirigira el progreso del proyecto
y por ende a quien se le rendiran cuentas de los recursos invertidos y servicios necesarios para
la buena ejecucion de este. De entre las herramientas de trabajo que nos proporcionara existe
la posibilidad de adquirir libros, cursos, gadgets o cualquier elemento capaz de apoyar en el
avance de la plataforma.

Justificacion y Objetivos del proyecto
Justificacion

Desde hace ya algun tiempo, la preocupacion por disminuir el impacto ambiental del hombre ha
ido en incremento, lo hemos visto por parte y principalmente a causa de la industria que,
lamentablemente, muchas veces no cumplen siquiera con los lineamientos basicos establecidos

para el desecho de residuos y generacion de gases toxicos; por otro lado, en la caza animal y



explotacion de materia prima en cuanto a la extincidn o escases en que estos se han presentado

en ascenso durante los ultimos anos.

Estos problemas se ven reflejados de varias maneras en lo que involucra la sociedad y el mundo,
siendo una de estas el aspecto econdémico. Es esto por lo que, en busca de una reduccion tanto
de gastos como mejora de procesos, al igual que la adopcion de nuevas tecnologias que apoyen
al crecimiento y desarrollo de la empresa y sus objetivos se propuso a realizar este proyecto.

El proyecto consiste en desarrollar una plataforma educativa en linea que permita:

= Impartir (subir) cursos variados.

» Facilite el acceso al material y contenido tanto al tutor como a los participantes.
= Incremente la disponibilidad y alcance.

*» Promueva la difusion y cobertura de servicio que la empresa busca ofrecer.

= Notifigue de nuevos servicios y el estado actual de los existentes.

Dentro de los objetivos de soluciones verdes, como empresa socialmente responsable, basa sus
esfuerzos en la innovacién e investigacion de técnicas vanguardistas, aplicadas al mejor

aprovechamiento de las energias renovables.

Objetivos

El objetivo principal es desarrollar un sistema web que permita el control de los cursos
comprendidos dentro de la plataforma, junto con su documentacion y material necesario, para su

posterior venta en linea.
Dentro de los objetivos especificos se encuentran:

= Desarrollar plataforma web con manejo de usuarios.

= Configurar panel administrativo para la gestion de los cursos.
» Incluir seccién de noticias en forma de publicaciones.

* Implementar pago en linea y/o tienda de conveniencia.

= Realizar pruebas de funcionalidad

En conjunto con los objetivos descritos anteriormente, la empresa planea expandirse y adaptarse

mejor al mercado, creando una buena oportunidad para recolectar datos de los que se pueda



extraer informacion que permita comprender mejor las necesidades e inquietudes de los

usuarios.

Problemas por resolver
En este proyecto se pretende llevar a cabo una correcta gestion de recursos, procesos y

herramientas siguiendo las buenas préacticas que soportan los métodos implementados a lo largo
del proyecto, mismos que apoyen la obtencién de resultados exitosos durante su elaboraciéon y
se cumpla el propdésito de, en efecto, lograr una reduccién de costos implicados por la imparticion

de cursos a lo largo de la republica.
Dicha plataforma consiste en un sistema web que:

% Gestione de forma eficiente la informacién que se maneja dentro del contenido de cada
curso, dicese imagenes, videos, documentos e incluso material didactico pertinente para
cada caso.

« Incluir una seccion de blog/noticias que permita administradores del sitio generar
contenido relevante para compartir en redes.

« El sistema debe ser capaz de aceptar y procesar pagos a través de la misma plataforma
0 en caso de que el usuario final no contase con dicha forma de pago, poder procesar el
pago a través de tiendas Oxxo, 7eleven u otras tiendas de conveniencia.

+» EIl producto debe realizarse con la usabilidad en mente, tratando de formar una interfaz
amigable con el usuario pues el usuario objetivo abarca desde nifios de 12 afios hasta

adultos de 50 afos.

La realizacion de este proyecto, como en muchos otros, se llevé a cabo en un ambiente con
recursos limitados tanto de tiempo, técnicos y tecnoldgicos. Los cuales, sin embargo, no

intervinieron de manera sustancial en contra la culminacion de este.

Alcances y limitaciones
Se programo entregar el proyecto terminado al transcurrir cinco meses, comprendidos entre el

20 de abril y 10 de septiembre de 2017.



El proyecto se desarroll6 siguiendo una metodologia de desarrollo agil SCRUM conformado por
un equipo de cuatro personas, cada uno con un rol asignado, entre estos dos desarrolladores,

un disefador y en este caso el duefio del producto (PO), o bien, stakeholder.

En cuanto al aspecto técnico, para la creacion del sistema web usaremos la plataforma y
herramientas de contenedores que nos brinda Docker, nos facilitara tanto el desarrollo como
sobre todo el despliegue de la aplicacién y Docker Compose para orquestar los contenedores.
Como backend, haremos uso del framework web para el lenguaje de programacion interpretado
Python, Django. Finalmente, Nginx como servidor web/proxy, conectado a la interfaz que provee

Gunicorn.

La razon por la cual se eligié usar el framework Django y por ende el lenguaje Python, es debido
al crecimiento del equipo que se tiene estimado, pues la legibilidad y sencillez del cédigo Python
permitira la pronta adaptacion a nuevos miembros entrantes al igual que los limites de tiempo
gue se tenian contemplados, ambas siendo prioridades grandes para el objetivo a cumplir. Misma
razon por la que se eligié también usar Docker, gracias a la gestion eficiente de contenedores y
su configuracién automatizada, estos en conjunto nos acercan a realizar mejor y de manera mas

facil nuestra tarea, sin dejar de lado la robustez y potencial al que este proyecto se pueda escalar.

De manera que, al desarrollar la plataforma, siguiendo lo que las buenas practicas indican, asi
como el conjunto de tecnologias (Stack) anteriormente mencionado seria solo cuestién de subir
los videos para cada curso a YouTube y con este usar la liga para compartir e incrustarlos en

nuestra plataforma.

Fundamento Tedrico
Herramientas aplicadas

Git, es un software de control de versiones disefiado por Linus Torvalds

(desarrollador del nucleo Linux), extremadamente Gtil para el mantenimiento de
Logotipo 2 | git versiones de aplicaciones cuando estos cuentan con un gran numero de
archivos de cédigo fuente. El propésito de usar este software se rige en llevar un registro de los
cambios en los archivos a lo largo del desarrollo de la aplicaciéon, asi como coordinar la

sincronizacion del proyecto.



ES5 HTML 7MLy CSS son los lenguajes que desde su concepcién y hasta hoy en dia,
sin duda se emplean en las paginas web para disefiar y definir tanto el
contenido como su aspecto. HTML por su lado, mas que un lenguaje de
Logotipo 3 | HTMLS y programacion es un lenguaje de marcado, util para definir la estructura del
CSs3 contenido. Consiste en una serie de elementos que describen cada parte
del contenido para que se muestre con cierto orden y acomodo, pudiendo estos elementos ser
imagenes, parrafos, hipervinculos, tablas, listas y muchos méas que ofrecen una gran variedad

de combinaciones entre estos.

Por otro lado, CSS se refiere a las hojas de estilos en cascada (por sus siglas en ingles). Estos
consisten en piezas de cédigo que plasman estilos en nuestros elementos de HTML, por lo que
se le nombra como “lenguaje de estilado” coloquialmente. Esto significa que te permite aplicar

estilos selectivamente en los elementos deseados contenidos, en nuestros documentos HTML.

Bootstrap es un framework o conjunto de herramientas que agilizan y facilitan en
gran medida el desarrollo de sitios responsivos, orientados en primera instancia a
Bootstrap 4  dispositivos moviles. Incluso el utilizar Bootstrap en tu proyecto es sencillo, afiadir
Logotipo 4 | una sola linea con la etiqueta <link> dentro del <head> en nuestro documento
Bootstrap 4 HTML, que ligue una hoja de estilos a través de un CDN (content delivery network),
en este caso el BootstrapCDN y enseguida puedes comenzar a usar las clases, iconos y vasta

funcionalidad que este sistema de grids o rejillas tiene para ofrecer.

Python es a grandes rasgos, un lenguaje de programacion de propésito general,
interpretado, multiplataforma y de cédigo abierto. Su naturaleza interpretada
incrementa considerablemente la portabilidad, es decir, los programas hechos en
Logotipo 5 | python son practicamente independientes de la plataforma en la que se ejecutan,
Python sea esta Windows, OS X o GNU/Linux, siempre y cuando se encuentre presente

el intérprete de python.



Django es un framework web gratuito y Open Source, creado con

PC el afan de alentar el desarrollo rapido de aplicaciones con un limpio

— y pragmatico disefio. Fue desarrollado para su uso entre los

_ _ colaboradores de la editorial Lawrence Journal-World por los
Logotipo 6 | Django y Pycharm _

programadores web de la compafiia y fue nombrado en referencia

al guitarrista Django Reinhardt. Django toma en cuenta muchas de las molestias comunes del

desarrollo web al iniciar un proyecto desde cero, proporcionando de entrada Gtiles herramientas

y funcionalidad, asi como la estructura de proyecto, listo para iniciar el desarrollo sin necesidad

de reinventar la rueda.

Pycharm es un inteligente editor de texto con principal soporte a Python, cuenta con
reconocimiento de idioma y autocompletado de cédigo, deteccidn de errores y correccion de linea
sobre la marcha, ademas te permite integrar sistemas para el control de versiones, también

Docker entre otras herramientas.

Docker es una plataforma abierta para desarrollar, enviar y ejecutar
aplicaciones. Te permite separar las aplicaciones de su infraestructura, en
forma conocida como contenedores, de manera que se puede entregar
Logotipo 7 | Docker o . . .
software rapidamente. Los contenedores son ambientes ligeramente aislados,
dentro de los que se especifican los modulos requeridos (dependencias) para cada aplicaciéon
contenida. Son ligeros y capaces de ejecutarse simultdneamente en un mismo sistema anfitrion.
Su uso y popularidad se deben a que disminuye drasticamente las demoras que se presentan

comunmente entre la fase de escritura de cédigo y su despliegue a produccién.

Docker Compose es una herramienta para definir y correr aplicaciones de Docker

multi-contenedor. Usando compose, solo es necesario generar el archivo YAML

oo en donde se configuran los servicios necesarios para nuestra aplicacion, después

GC‘/‘( con un solo comando se inicializan todos los servicios a partir de este archivo de

Logotipo 8 | configuracion. Funciona perfecto en cualquier ambiente, sea este de produccion,

docker-

compose desarrollo o pruebas.



& Nginx es un servidor http y proxy,
gUﬂICOI'n multiplataforma, ligero y de alto rendimiento
gue aparte es software libre y de cddigo

Logotipo 9 | NGINXy Gunicom  ahiarto En este caso lo usaremos como servidor de

aplicacion web dinamica, también estara entregando archivos estéticos para cada vista.

Gunicorn es el servidor WSGI HTTP de Python, su funcién es laborar como interfaz entre Nginx

y nuestra aplicacion.
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llustracion 1 | flujo de solicitud http entre NGINX, Gunicorn y Django
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llustracion 2 | NGINX y Gunicorn como WSGI

Gateway
F\ Lo anterior descrito, sera alojado en un servidor por parte de la plataforma
u . ..
( e B de infraestructura en la nube de Digital Ocean, de manera que desde el
—— momento en que se cree la estructura inicial del proyecto o se realicen

Logotipo 10 | Digital Ocean ] ) By o )
las pruebas y el despliegue de la aplicacion, sea sencillo instanciar una

maquina virtual con Linux como sistema operativo que fungira como servidor anfitrién, facilitando
en alta medida la integracién de los servicios y herramientas necesarias para el éxito del

proyecto.



Conocimientos aplicados

Al elaborar el proyecto, se realizé con el principio DRY (duplicacién de cédigo) en mente. Esta
es una filosofia dentro del desarrollo de software que describe la importancia en el evitar la
practica de repetir piezas de cddigo y tiene como norma el mantener cada porcion de

conocimiento representando una sola, concisa y autoritaria representacion dentro de un sistema.
Dentro de los conocimientos especificos aplicados durante el desarrollo de este proyecto se
encuentra la ejecucion de las fases para el desarrollo de sistemas:

¥ Recopilacion y andlisis de requisitos.
Disefio
Programacion e implementacion.

Pruebas

Despliegue

v VvV VvV v Vv

Mantenimiento

En la siguiente seccion se explica de forma detallada como es que estas se llevaron a cabo

durante la elaboracion del proyecto.

El patron de disefio implementado en el framework Django se basa en una abstraccion del
concepto MVC, el cual ha estado circulando desde hace ya un tiempo. Al mismo tiempo, este ha
tenido un crecimiento constante gracias al auge de internet y porque es el mejor acercamiento
para disefiar aplicaciones de tipo cliente-servidor. El patrén de disefio MVC es muy facil de

entender:

[d  El Modelo. Es la representacién de nuestros datos,
. . MODEL
no los datos en si, pero una interfaz a estos. ( T

Permite extraer datos de la base de datos sin

UPDATES MANIPULATES
necesidad de conocer la complejidad de ella. l |
También provee una capa de abstraccion con la

VIEW CONTROLLER

base de datos, de manera que puedas usar el
mismo modelo para diferentes bases de datos. \\, 6,/‘

‘(\

k) &

| g N /
[J La Vista. Es lo que se ve, la capa de presentacion
USER

del modelo. Es aquella interfaz que se muestra en

llustracion 3 | Patron de disefio MVC



una aplicacion web o de escritorio y también funciona como una interfaz util para

recolectar los datos que ingrese el usuario.

[d  El Controlador. Controla el flujo de los datos que viajan entre el modelo y la vista. Aqui es

donde se aplican reglas de negocio, obteniendo informacion del usuario y usa logica de

programacion para decidir qué informacion es extraida de la base de datos y que

informacioén se mostrara en la vista.

La forma en que django hace uso e implementacion del patrén MVC es muy similar, mas un poco

confusa al inicio. Porque del controlador se encarga el framework en si y la mayoria de la accion

dentro de django se encuentra en los modelos, plantillas y vistas (MTV) por lo que Django muchas

veces se conoce como un framework MTV.

S Diamse E

llustracion 4 | Patron de disefio MTV

En django, una vista se refiere al “que” informacion se va a
mostrar y no el “‘como” se visualizara. En este caso, una vista
es la funcién de Python que devuelve una llamada, misma

gue describe cuales son los datos por mostrar.

Para la importancia de separar el contenido de Ila
presentacion, es donde entran las plantillas, la vista describe
gue datos se presentan, de forma que la vista delega a la
plantilla, la cual describe como se va a presentar la

informacion.

¢ Y el controlador? Se dice que dentro de las entrafias del
framework, viene siendo el mecanismo que envia la solicitud
a la vista apropiada, de acuerdo con la configuracion de los

URL que maneja django.

Al utilizar la libreria front-end de twitter, Bootstrap, combinamos las mejores practicas para

desarrollar este proyecto con la filosofia mobile-first en mente. Gracias al potencial de los media

gueries y su sistema de grids, podemos apuntar diferentes estilos a diferentes elementos,

dependiendo del tamafio del visor del dispositivo desde el que se corra la aplicacién para su

correcta visualizacion.



Las metodologias agiles, son alternativas a la tradicional gestion de proyectos, las cuales hacen
énfasis en empoderar a las personas para que colaboren y tomen las de decisiones en equipo,
ademas de tomar en cuenta una planificacion, pruebas e integracion continua a lo largo de la

vida del proyecto.
¢, Cudles son los beneficios de una metodologia agil?
1. Rapidos resultados
2. Incremento en la moral de los integrantes

3. Mayor colaboracién y compromiso

Scrum, mas que una metodologia, es un marco de trabajo adaptativo a los problemas que se
surjan; mientras se presentan entregables del mayor valor posible. Busca implementar el
método cientifico empirico, convirtiendo el ciclo de desarrollo de software en una experiencia
un tanto heuristica. El siguiente grafico representa Scrum en accién de acuerdo con la forma de

trabajo que adaptamos para el desarrollo del proyecto.

S@ﬁ@% il

Working increment
of the software

Product Backlog Sprint Backlog Sprint

llustracion 5 | Flujo de sprints en el marco SCRUM

En esencia, llevamos una breve reunion diaria para plasmar los objetivos a cumplir y problemas
gue se han presentado al dia. Se cuenta con un conjunto de tareas a cumplir (Product Backlog)
las cuales pueden ir variando conforme el proyecto avance y una porcion de estas (Sprint
Backlog) para su puesta en accion durante el lapso del Sprint. De manera que diariamente se

tenga un entregable para mostrar el progreso y acelerar otras fases del desarrollo.



Procedimientos empleados y Actividades desarrolladas (detalle)
Durante el desarrollo del proyecto se implementaron diversos procedimientos y actividades que

apoyaron a la finalizacion de este. En los siguientes parrafos se describira a detalle como estos

se llevaron a cabo para la elaboracion del proyecto.
Analisis de Sistemas

En primera instancia, se acostumbra a realizar un acercamiento con el interesado del proyecto
y/o sus usuarios finales. Esto porque se ha demostrado ser uno de los métodos mas efectivos
para recolectar y reconocer las necesidades y los requerimientos principales que se deben
contemplar para formar el proyecto. Por medio de reuniones periddicas, aunadas a las ya
establecidas a partir del Sprint de SCRUM, es como se pretende visualizar conceptos clave y
ejercer la comunicacién efectiva para especificar los requerimientos en busca de generar un
producto de calidad, que cumpla con las necesidades acordadas y requerimientos indispensables
para el éxito del proyecto. En base a estos requerimientos es que se presenta la propuesta de

solucion a través de este proyecto, cuyo proceso se describe en las siguientes etapas.

Primera Etapa

Andlisis de requerimientos

Para la elaboracion de la plataforma web, en base a los requerimientos por parte del stakeholder
se concretd en un desglose de requerimientos especificos respecto a los privilegios del tipo de

usuarios a implementar.
Administrador

Es un tipo de usuario con privilegios elevados, esta habilitado para tener control total de
la aplicacion, desde agregar, eliminar, modificar y manejar permisos de los usuarios. De igual
manera es quien cuenta con la opcidn de gestionar el contenido de los cursos, los cuales
requieren un hipervinculo al video del curso para incrustarlo en la vista de la aplicacion, ademas

del resto del contenido y material relevante.
Usuario

El usuario normal, es aquel que puede registrarse y acceder a la aplicacioén para el registro e
inscripcion de cursos; asi como el acceso al mismo. El registro y acceso a la plataforma debe
poder realizarse a través de proporcionar un correo electronico y contrasefia para la creacion de

su cuenta o en su defecto, usar algun servicio de tercero como Google o Facebook para obtener



los datos de la cuenta. Se debe poder realizar pagos en linea o imprimir un archivo PDF para

posteriormente realizar el pago en alguna tienda de conveniencia.

Entre otros de los requerimientos se encuentra el que sea un sistema amigable con el usuario,
responsivo a diferentes tamafos de pantallas, que siga la linea de disefio que lleva la compainia,

implementar seguridad en la aplicacién y manejo eficiente de usuarios, libre de bugs.

Segunda Etapa

Disefio del sistema. —

En esta etapa estan involucrados los datos extraidos de las reuniones, con estos, realizamos
una serie de documentacién que nos apoyo6 para lograr un mayor entendimiento y buscar mejoras
para aplicar al sistema. Entre esta documentacion se encuentran diagramas de flujo, de casos
de uso, manuales tanto de usuario como de instalaciéon y otros que son de gran utilidad al

momento de definir los pasos a seguir para la estructuracion del proyecto.
Mdédulos

Respecto a los modulos por desarrollar, se indicé que aquellos necesarios para el funcionamiento

de la aplicacion son los siguientes:

v blo q

migrations

Imagen 1 | M6dulos de la aplicacién



Estos a su vez, contienen cada uno un archivo models.py, en donde se especifica las
caracteristicas de los datos que contendra cada modelo. Gracias al panel administrativo que
ofrece Django de entrada, ese fue un modulo que nos ahorramos de desarrollar y cuenta con

una interfaz amigable y gran poder.

Disefio de |la base de datos. —

Esta etapa se llevo a cabo casi de forma automatica, gracias a las caracteristicas de la técnica

programatica ORM (Object-relational Mapping).
ORM

En resumen, es una libreria que automatiza la conversion de datos almacenados en una
base de datos relacional a objetos cominmente usados en codigo de aplicacion. Como ejemplo
de esto aplicado a nuestra aplicacion, la siguiente pieza de cédigo muestra su implementacion.

Course (models.Model) :

CharField(
1arField (

Field(
)
.DecimalField(

) SlugFielc - )
on_img o 2Field =get image path

background img = models.ImageField( =get image path

= = )

color = ColorField( )

background

De manera que nuestros datos se representarian de manera relacional algo similar a la siguiente

tabla de Curso. -

Tabla 1 | Representacion relacional de los datos

name description | content | price slug icon_img | Bg_img | Bg_color




Tercera Etapa
Una vez concluidos las iteraciones anteriores se procede a la realizacion de pruebas de
funcionalidad para asegurar un correcto funcionamiento de la aplicacion. Dentro de las pruebas
realizadas se probaron los diferentes médulos anteriormente definidos, en concreto, se probaron
las funcionalidades de registro/inicio de sesién, gestién de contenido de los cursos, compra e
inscripcion de cursos, soporte al correo electrénico, que notifiqgue de cambios en la plataforma o

en la cuenta.
Pruebas. —

A continuacién, se muestran capturas de pantalla con la plataforma en funcionamiento.

django = Escoja capitulo a modificar .
admin A / Cursos / Capitulos

ADMIN_HONEYPOT
i= Capitulos

AUTENTICACION Y AUTORIZACION

ELs® 0 capitulos
CUENTAS
CUENTAS SOCIALES

CURSOS

= Anadir cursa
N Cuses | Cuses | Aloticurio

= Escoja curso a modificar emmgro - | O
A / Cursos / Cursos

The curso "Acuaponia | Hidroponia® was changed successfully.

mowses " .o

Nombre Descripcion corta Descripcién completa Precio

Acuaponia  Es un método ufilizado para culfivar plantas  La hidroponia es un sistema de produccién en el cual Ias raices de las plantas no se encueniran establecidas en el suelo. sino en un sustrato o 320.00
usando disoluciones minerales en vez de &n |a misma solucion nutritiva utilizada. La hidroponia, ha sido muy usada para |a investigacion en el campo de la nutricion mineral de las
Hidropeonia  suelo agricola plantas, ademas de ser hoy en dia el

1 curso

Imagen 2 | Pantallas para registro de un nuevo curso.

En las capturas anteriores se muestra el proceso para afiadir un nuevo curso, asi como su
contenido y especificaciones. El modelo de curso esta ligado de uno a muchos capitulos, lo que
permite incrustar un video por cada capitulo, mismo que puede abarcar unos cuantos temas.



Enseguida se alcanza a apreciar como primer campo, el curso al que se le asignara el capitulo

por crear. Es aqui en donde se pide la liga del video para mostrar dentro del contenido del curso.

= Anadir capitulo emmgro~ | O

& / Cursos / Capitulos / Afiadir capitulo

Curso: -

Acuapenia | Hidroponia =+ Grabar y afiadir otro
Capitulo: # Grabar y continuar editando
Capitulo 1
Contenido:
mmmsHesHs | B J | =iz | Me@ gkl | Ov

= Escoja capitulo a modificar emmgro~ | &
A / Cursos / Capitulos

Descripcién: . 2
P Se afiadio con éxito el capitulo "Capitulo 1"

Quo ei inani lobortis, has possit electram forensibus id

URL de video: iEcapituos Ir -

https-#www.youtube. comiwatch?v=LLdEdc_Bh_M

Curso Capitulo Descripcion URL de video
Acuaponia | Hidroponia Capitulo 1 Quo ei inani lobortis, has possit electram forensibus id. https://www.youtube_com/watch?v=LLdEdc_Bh_M
1 capitulo ~

Imagen 3 | Pantallas para modificacion de capitulos y contenido del curso
Parte de la pagina principal, en donde se visualizan los cursos que se van afiadiendo por parte
del administrador. También se puede observar el formulario de pago, desde donde se obtienen
los datos de pago para su posterior procesamiento, por medio de la API que ofrece el servicio de

PagoFacil.

a' iURSOS ONLINE ‘ B e o o tvo [T roennon oG s
- ACUAPONIA | HIDROPONIA
ﬁil

DATOS DE PAGO pagofaciles
ACUAPONIA |
HIDROPONIA
[Mierdetalis | $52000

DOMICILIO

m—

SOUIGONES

Imagen 4 | Pagina principal y vista del formulario de pago.



La API ofrece la posibilidad de procesar los pagos mediante un servicio web (Web Service)

manteniendo al usuario en el sitio web mientras la transaccién se ejecuta en segundo plano.
Despliegue de la aplicacion. —

En esta ultima parte del proceso, se monté un servidor cual fue rentado en la plataforma de
DigitalOcean. Dicho servidor corre bajo un sistema operativo Ubuntu, al cual de inmediato se le
instalo git, Docker y docker-compose; de manera que, a partir de la ejecucion de un par de
comandos, la aplicacion se muestre en su estado de produccion después de unos cuantos

minutos.
docker-compose -f production.yml build
docker-compose -f production.yml up

Es con este archivo con extensién .yml que se realiza la instalacion y configuracion de

dependencias dentro del servidor, logrando el despliegue y puesta en marcha de la aplicacion.

Analisis de |la experiencia adquirida
Durante la elaboracion de mis practicas profesionales, me encontré con algunas situaciones en

las que me sentia mas competente que en otras. En aquellas que me senti mas comodo
trabajando, puedo decir que fue gracias a mi formacién académica y extracurricular, hasta cierto
punto presente dificultades que supongo surgen cuando existe la falta de practica respecto a
cierta actividad o labor. Por ende, el llevar a cabo este proyecto incremento mis capacidades y
fue una experiencia que me adentro aln mas en el ambito laboral dentro del que me puedo

desenvolver para mi desarrollo profesional.

Conclusiones y Recomendaciones
Realizar este proyecto me ayudo a reforzar mis conocimientos e interés respecto a mi desarrollo

profesional dentro del area de sistemas de informacion, al igual que me brindo conocimiento
practico para manejar todo un conjunto de herramientas que apoyan a lo largo del ciclo de
desarrollo de una aplicacion de software, en este caso web. También he rescatado la vision de
detectar oportunidades de negocio a partir de ideas de negocio que puedan incrementar los

ingresos de una unidad de negocio en operacion.
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