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1. INTRODUCCION

En la reglamentacion de la Universidad de Sonora, se tiene contemplado que en
todas las carreras que sus planes de estudios incluyan actividades de vinculacion
con el sector social o productivo con el proposito de complementar la formacion de
los estudiantes a través de la aplicacién de los conocimientos obtenidos en las
diversas materias de las carreras. De este modo, la carrera de Ingenieria en
Sistemas de Informacion, que pertenece al Departamento de Ingenieria Industrias,
incluye en su plan de estudios las practicas profesionales con un valor de 20

créditos, los cuales son equivalentes a 340 horas.

Para poder cumplir con este requisito, se enviéo una solicitud para realizar las
practicas profesionales en un Start Up de la empresa Smart Innovation Lab S. C.

que esta localizada en Zapopan, Jalisco.

El proyecto se llevé acabo en los meses comprendidos de junio a agosto del afio
2016 con el propdsito de cumplir con el requisito curricular marcado por la
universidad, y de esta manera complementar la formacion recibida en las clases

tedricas y practicas de la carrera.

El presente documento es la memoria de las actividades realizadas durante el
tiempo en que se desarrollaron las practicas profesionales. El contenido restante
tiene los siguientes apartados: descripcion del contexto, en el cual se explica la
operacion y caracteristicas de la unidad receptora, es decir de Smart Innovation
Lab. Después se presenta el fundamento teérico de las herramientas y
conocimientos aplicados durante el desarrollo de las practicas profesionales, en
particular con el desarrollo de aplicaciones moviles, pruebas de calidad de software
e internacionalizacion de aplicaciones. Posteriormente se describe detalladamente
las actividades realizadas. Enseguida se expone una valoracion de varios temas
relacionados con la experiencia adquirida en ese periodo. Y, por ultimo, estan las
conclusiones y recomendaciones que resultaron de la experiencia que se tuvo en

esa empresa.



1.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO

En este proyecto se trabajo con tres aplicaciones diferentes:
a) Channels: Es una red social desarrollada por la misma empresa, siendo
exclusivamente para uso movil en dispositivos Android.

Objetivo: Brindar un medio de comunicacion privado y seguro para un
mercado joven (13 - 30 afios) en donde pueden encontrar contenido publicado por

gente con gustos a fines.

b) messageLOUD: Es una aplicacion movil desarrollada por Garin Toren localizado
en Nueva York, Nueva York para el uso en dispositivos Android.
Objetivo: Conducir seguramente a traves de la lectura automatica de

mensajes recibidos protegiendo y organizando tu vida.

c¢) Shikapa: Es una aplicacion web y movil desarrollada por Eric Amoah localizado
en San Francisco, California.

Objetivo: Cartera electrénica movil para agregar, pagar, accesar, enviar y
recibir dinero desde cualquier parte del mundo a cualquier hora de forma rapida y

segura.

1.2 OBJETIVO

El objetivo general de desarrollar las practicas en Smart Innovation Lab fue tratar de
aplicar los conocimientos adquiridos en la carrera de Ingenieria en Sistemas de
Informacién de la Universidad de Sonora, complementar la formacion obtenida y
adquirir experiencia laboral para posteriormente estar en mejor posibilidad de

ejercer profesionalmente en el area de desarrollo de software.



2. DESCRIPCION DEL CONTEXTO

Smart Innovation Lab es una empresa que provee soluciones web y moviles,
especialmente para el sector de salud y acondicionamiento fisico. Esta empresa
tiene la mision de tener un impacto en el mundo a través de productos que resuelvan
problemas reales en la actualidad, para asi ser parte del cambio global. Y para poder
lograrlo, se concentran en las necesidades de sus clientes y sus usuarios finales
para crear servicios personalizados. Implementando metodologias agiles, una

minuciosa planeacién y mucha colaboracién con sus clientes.

2.1 EQUIPAMIENTO E INSTALACIONES

La empresa Smart Innovation Lab tiene diferentes locaciones en Vancouver,
Colombia Britanica y en Zapopan, Jalisco. La localizacion donde se realizaron las
practicas (figura 2.1) es en Avenida Patria 2085, en Suite MOO en el Piso M en el

Fraccionamiento Puerta de Hierro.

Figura 2.1 Instalaciones de Smart Innovation Lab

2.2 ENTORNO DONDE SE UBICA LA UNIDAD RECEPTORA

La oficina principal se encuentra en Vancouver, Canada. Sin embargo, las oficinas

donde se realiza la entrega de servicios es en Zapopan, Jalisco. En la figura 2.2
podremos observar el logo de la empresa.



Smarttie

Figura 2.2 Logo de la Empresa

2.3 NORMATIVIDAD DE LA UNIDAD RECEPTORA

En cuanto a la normatividad, Smart Innovation Lab es una empresa que guia todo
su quehacer por un conjunto de reglas, lineamientos, politicas, manuales y
procedimientos los cuales son definidos por el Director Ejecutivo y el Director de

Operaciones.

En particular, cuenta con documentos de descripcion de cada uno de los puestos
de la empresa, que a su vez contienen el propdsito general, una descripcion de las
actividades a realizar y los principales retos. Por otro lado, también tienen
documentacion respecto al modelo de negocios de la empresa que incluye, la

mision, vision, etc.



3. FUNDAMENTO TEORICO DE LAS HERRAMIENTAS Y
CONOCIMIENTOS APLICADOS

En este apartado se explican todas las herramientas utilizadas para poder llevar a

cabo correctamente las actividades requeridas en las practicas profesionales.

3.1 ANDROID FILE TRANSFER

Android File Transfer es una aplicacion official desarrollada por Google con la que
se pueden pasar archivos facilmente desde un dispositivo Android a cualquier

equipo con Sistema Operativo Mac OS X1,

En la figura 3.1 podemos ver un ejemplo de los archivos que contiene un celular

Nexus 7, mismos que pueden ser editados con esta aplicacion.

re e -~
aid.bak 09/07/14 17:10 80 bytes
i Alarms = ==
Androld
ApkDownloads
auApp_Backup Restore
[(avp«a sin nombre
DCIM
Download

Music

15 iterms, 15,85 GB avatable

Figura 3.1 Archivos en un Nexus 7

3.2 ANDROID STUDIO

Android Studio es el Entorno de Desarrollo Integrado oficial para el desarrollo de
aplicaciones Android, el cual esta basado en Intellj IDEA. Algunas de las
caracteristicas que posee son: Estructura del Proyecto, Interfaz de Usuario
Amigable, Autocompletado de Cddigo, Estilo y Formato, Control de Versiones,
Soporte de multiples APK, Manejo de Dependencias, Herramientas para Debug,
Monitorizacion de Rendimiento, Rastreo de Asignacion de Memoria, Anotaciones,

Mensajes de Registro, entre muchos mas?.



En la figura 3.2 se observa un ejemplo de la aplicacion, especificamente el Android
Manifest. Este archivo proporciona informacion especial de la aplicacion,

informacion que el sistema debe tener para poder ejecutar el codigo.

eve AndroidManifest.xml - Fortune Ball - [~/Documents/FortuneBall]
HD ¢#» X000 QR ¢ W (hpapp~ /> 3 L. @ FELE& ?

. FortuneBall | [app [ src » " main & AndroidManifestxml

o

| W Android  ~ @ = #&- I+ | (© MainActivityjava X | & content_main.xml X | [8 AndroidManifest.xml X
g | !
g v Caapp 1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
i ¥ [ manifests 2 <manifest mlns:andraid:“htgp:f/schemas.andruid.com/apk/res/andruid"
B BandodManifestoml | z package="com. raywenderlich. fortuneball" >
. Diava 5 <application
5| » Cires 6 android:allowBackup="true"
S » (2 Gradle Scripts 7 android:icon="gnipmap/ic_launcher"
& 8 android:label="Fortune Ball"
I 9 android:supportsRtl="true"
L4 10 android:theme="gstyle/AppTheme" >
11 <activity
P 12 android:name="_MainActivity"
5 13 android:label="Fortune Ball"
g 14 android:theme="@style/AppTheme.NoActionBar" >
5] 15 <intent-filter>
® 16 <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
17
18 <category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
19 </intent-filter>
20 </activity>
21 </application>
22
23 </manifest>
24

Figura 3.2 Android Manifest de un Proyecto en Android Studio

3.3 GITHUB

Github es una plataforma de desarrollo donde se puede almacenar y revisar codigo
de manera de codigo abierto o de empresa, asi como manejar proyectos y crear

software en conjunto con otros desarrolladores?.

En lafigura 3.3 se presenta un ejemplo de un proyecto en Github. Donde se aprecian

diferentes carpetas, archivos y detalles especificos de la interaccion con el proyecto.

<> Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 1 Wiki Insights ~

No description, website, or topics provided.

D 612 commits P 4 branches > 0 releases 42 2 contributors & MIT

-_—
Branch: master~  New pull request Create newfile  Upload files  Find file
B .cache/v/cache wut 5 months ago
i .idea pycharm configuration 3 moenths ago
8 compose greetings from the server & 29 days ago
i config Add sorl-thumbnail 3% 17 days ago
B docs wut 5 months ago
B populate_imgs added images for the population script \, 3 menths ago
B requirements Ixml parser added to requirements =4 3 days ago
i solucionesverdesweb solar calculator app init % 4 days ago
i utility wut 5 months ago
[l .coveragerc wut 5 months ago
[E .dockerignare wut 5 months ago
[ .editorconfig wut 5 months ago
[E .gitattributes wut § months ago

Figura 3.3 Proyecto de Github
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3.4 REDMINE

Redmine es una aplicacion web flexible para la gestidbn de proyectos. Es una
herramienta que incluye un sistema de seguimiento de incidentes con seguimiento
de errores. Ademas, incluye otras herramientas como calendario de actividades,
diagramas de Gantt para la representacion visual de la linea del tiempo de los
proyectos, repositorio de control de versiones, entre otras opciones. Esta hecha en

Ruby on Rails y es software libre y de cédigo abierto®.

A continuacion, podremos ver en las figuras 3.4 y 3.5 ejemplos de la visualizacion
para la actividad del proyecto y para las incidencias respectivamente.

Vistazo Download ET:NVIEELW Planificacién Peticiones Noticias Wiki Foros Repositorio
Actividad

Desde 2017-06-29 hasta 2017-07-01

2017-06-30
=] . 22:14 Defect #26004: Setl ings / ]ssue trackmg Cant move issue cu\umn belween avail \ab\e and visible
Experienced this myself recently, the issue is fikely that you ha, ached version of the script, try doing a Ctr,
Sw\uy <

) E 14:10 Patch #26122: Imu\emenlalcn of visible conditions with inner join instead of subse\ed
Well 1 havily depends an what fiters and ather conditions are used, t isn' aasy to measure. For my lang tme obs...
kv

D E 13:44 Palch #26122: lmulementaton of visible conditions with inner join instead of subselect

peed regression, I suggest to put this on version#130
Femando Hartr

] E 12:25 Fealure #22676: Static Issue list URLS
the list vor mplified form, without @set_filter@ and @status_id@: @/issues?issue_id=17302,1...
Rober rtPoH e

=) E 10:04 Defect #26087: <pre></pre> with included URL is displayed wrongl

lem does nat exists maore recent version or ane of the plugins causes this problem.

> with included URL is displayed wrongly

Bi
Bernhard Donaubauer
=y . 08:13 Patch #26265 (Closed): Japanese translation update (r16691: user link documentation)
trunk and 3.4-stable, thani
Toi MARUYAMA

Y . 08:12 Patch #26266 (Closed): Russian translation for 3.4.0
and 3.4-stable. thank

Figura 3.4 Actividades realizadas en un Proyecto
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Vistazo Download Actividad Planificacién EZSELLIENE Noticias Wiki  Foros  Repositorio

Peticiones
« Filtros
@ Estado

» Opeiones
 Aceptar 9 Anular

v #7  Tipo
26303 Feature
26296 Defect
26295 Feature
26279 Feature
26237 Feature
26222 Feature
26200 Feature
26184 Defect
26155 Feature
26154 Feature

26133 Patch
() 26127 Feature
26122 Patch
26105 Feature
26104  Patch
26096 Feature
26091 Patch
26090  Defect

26081 Feature

(126078 Defect Needs feedback

(] 26066 Defect

26148 Feature Needs feedback

Reopened
New

New
New
New
New
New
New

26087 Defect Needs feedback
26085 Defect Needs feedback
26084 Defect Needs feedback

New

New

ablerta

Asunto

Wiki include macro : add icons for editing and viewing an included wiki page
GET /attachments/download/ :id/ :filename should deny access

Mandatory custom field at closing of the issue

Allow to overide general_csv_encoding in CSV export options window

REST API for related wiki page in version

automatic filling of due date after status change

Improvement of precedes/follows relations in setting start/end dates

how can i add my wiki page option in dropdown list of personalize this page as my page on redmine 3
Show projects’ hierarchy in 'Spent time' report

Quickly created new issues

Redmine v3.3 import fucntion , Custom field only support Text format 2
Follow Gemfile's plugin loader as #24007

Display user logins on profiles

Implementation of visible conditions with inner join instead of subselect
Update Redmine Brand

Quick jump to issue only if searching for issues

[API] Get custom field by id

Allow to filter by any visible version on the global issues view

Some small issues found during review of r16029 for #24407.
<pre></pre> with included URL is displayed wrongly

Subtasks are not assigning to correct parent

In my Overview colourn did n't show bugs count.

Allow full_width_layout long-text custom fields to appear in the issue list like ‘Description’ (as a black
column)

Impossible to add member to a project
Selenium:: WebDriver doesn't work with current version of Firefox

123 ... 184 Siguiente » (1-25/4587) Por pgina: 25, 50, 100

Figura 3.5 Historial de Incidencias

3.5 WRIKE

Afiadir el filtro

Actualizado
2017-06-29 13:54
2017-06-28 14:49
2017-06-28 11:13
2017-06-28 16:51
2017-06-22 12:50
2017-06-29 08:26
2017-06-19 20:21
2017-06-17 13:12
2017-06-15 04:29
2017-06-15 11:41
2017-06-15 14:39
2017-06-18 13:57
2017-06-12 10:49

2017-06-30 14:10
2017-06-06 18:29
2017-06-25 17:03
2017-06-09 09:16
2017-06-26 14:46
2017-06-25 11:09
2017-06-30 10:04
2017-06-01 21:45
2017-06-15 09:58
2017-06-02 11:12

2017-06-13 16:16
2017-06-27 09:57

Exportar a: B) Atom | CSV | PDF

Categoria
Wiki
Attachments

Issues

Issues
Issues planning
Wiki
Time tracking
Issues list
Importers
Plugin APT

Accounts /
authentication

Performance

Search engine
REST API
Issues filter
Translations
Text formatting
Issues

Issues list

Project settings.
Gems support

Wrike Inc. Es una empresa desarrolladora de software de gestiobn de proyectos

estadounidense. El producto principal de Wrike, es una herramienta en linea de

gestibn de proyectos y colaboracion. A través de esta herramienta se tiene

visibilidad en tiempo real de todas las tareas que se llevan a cabo por el equipo de

colaboradores. Entre otras cosas, permite crear informes para controlar los

resultados de los equipos y proyectos, establecer prioridades y preparar al equipo

para trabajar de forma rapida®.

En la figura 3.6 podemos observar una lista de las actividades a realizar, ademas

de una estadistica de si estan completadas o no.

opmight ©006.2014 Wrike, Inc. Al Hghts reseree

* MARY THOMPSON'S TEAM

o a

Marketing T

Hire James Cameron fo

mercial shoot pe 29

Launch the new Google ads campaign H guys, Please launch the new Google ads campaigy
Mg campry

Launch the new Google ads campaign
it fksad g afdg adfg adfg

Launch the new Google ads campalgn  « Makes Lit » Collaborative Apr X

Localize new product videos into Spanish and ltalian. W
deos

Mesting 411 © Apr 9

Advertising compargn
Ry Crimm bocte

g Perorm o competiive i and plan markstiog campuign We reedto peform s com_ Apr
2 Merketing o E——

wple picture, Can we use this in our booklet

;_a Prepare billboard layout 14 x45

a Refim video tutorials
" rent

[k 5" contenton soclmedia Hiverycne, We needtocse g pot s e coten Ape

Shared with

&

Task digest

ented Totat 11 tasks 3 AddUsers ¥ feedback < Speead the word @ Keyboord shortcuts 2 Help

Figura 3.6 Lista de Actividades a Realizar
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4. DESCRIPCION DETALLADA DE LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS

Las actividades se realizaron en el periodo comprendido entre junio a agosto del
afio 2016, con una jornada laboral de lunes a viernes, con horario de 9:00 a 18:00.

En general la dinamica de trabajo fue la siguiente:

A partir de las instrucciones emitidas por el director general, las actividades se
desarrollaron en la oficina, equipada con mesas de trabajo, aire acondicionado,

acceso a internet, una computadora y monitor extra, que se disponia para ello.

Las actividades se desarrollaban de manera individual o en conjunto ya sea con el
director general, el lider del area de desarrollo o con los programadores designados

por los clientes de la empresa, los cuales eran internacionales.

A continuacién, se describen las principales actividades realizadas en el periodo de

las préacticas profesionales.

4.1 PRIMERA ACTIVIDAD

En esta primera actividad se realizdé una introduccion a la misién y vision de la
empresa, asi como sus valores. Igualmente tuve una introduccién al equipo de
trabajo y las actividades que cada un realiza, asi como las actividades que se

esperaban que yo realizara.

En este tiempo, se me proporciond acceso a cuentas de la empresa para poder
tener acceso a sus herramientas. Igualmente se prepard el ambiente de trabajo en

la computadora, instalando dichas herramientas.

Por otro lado, una de las actividades introductorias fue familiarizarme con Android.
Por lo tanto, posterior a la preparacion del ambiente se me asignaron varias tareas
para comenzar a interactuar. La principal, fue la creacién de una aplicacion movil

gue se conectara a Facebook para sacar informacion de diferentes tiendas de ropa.

13



Al seleccionar cada tienda, se debian desplegar las publicaciones, asi como la fecha
y hora de publicacién. En el anexo 1 se encuentra un prototipo de como debia lucir

la aplicacion movil.
4.2 SEGUNDA ACTIVIDAD

Se realizé y evalud el analisis de requerimientos de las diferentes aplicaciones las
cuales son Channels (una aplicacion propia de la empresa), messageLOUD vy

Shikapa en sus diferentes versiones, movil y web segun su aplicabilidad.

Una vez realizado y comprendido los requerimientos de las aplicaciones, se
realizaron pruebas de calidad del software, éstas incluian pruebas de white box y
black box.

En estas pruebas se evaluaban diferentes puntos, por ejemplo: la usabilidad
(UI/UX), la compatibilidad, de integracion, de componentes, del sistema, de carga,

de seguridad y control de acceso, de validacién, funcionales, entre otras cosas.

4.3 TERCERA ACTIVIDAD

Para esta actividad, se realizé en conjunto con el director general y el lider de
desarrollo de Channels, la cual Andlisis Creativo y Creacion de Contenido. Esta
actividad abarca contenido tanto dentro de la aplicacion, asi como el contenido

creado en Google Play.

En las figuras 4.1 y 4.2 se puede observar un ejemplo de la creacion de contenido

para la aplicacién en la regién de Estados Unidos de América.
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Michelle Mifler

Bhemay

ONGE He'S 40 Wi Hamen L seen his
nawhie

Ik, come vt wa. We moa yeu!

rou make good bmes uniorgetable :
ATET Soe yeu this friday, »o

Figura 4.1 Creacion de Contenido 1 Figura 4.2 Creacion de Contenido 2

En cuanto al Analisis Creativo, se establecieron nuevas pantallas y menus para la
aplicacion. Se simplificaron los flujos para la navegacion de la aplicacion al crearse
nuevas funcionalidades y al mejorar las ya existentes. Por otro lado, se
establecieron normas de usabilidad, de disefio y de experiencia de usuario, asi
como diferentes librerias a utilizar. En los anexos 2 al 4 se puede observar los
prototipos de las diferentes pantallas, asi como sus especificaciones. Y a
continuacion se presentan las pantallas codificadas de la tercera pantalla del anexo

3y la primera pantalla del anexo 4.
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Choase your groups v #BestiesForever

Lifestyles
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& ¥GradParty
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Figura 4.3 Andlisis Creativo 1 Figura 4.4 Andlisis Creativo 2

4.4 CUARTA ACTIVIDAD

La cuarta actividad se realizé sobre la aplicacion de Channels y est4 enfocada en el
desarrollo de software, siendo full stack developer. En la cual se disefi6 el menu de
soporte de la aplicacion y se gestiond el manejo de la recepcion y respuesta de los

mensajes.

4.5 QUINTA ACTIVIDAD

Finalmente, se realizdé una internacionalizacion a las aplicaciones de Channels y
messageLOUD para que sean compatibles con los diferentes idiomas, tanto dentro
de la aplicacion, asi como en los medios de difusion de las aplicaciones en las
diferentes regiones. Los idiomas de los cuales me encargué fueron el inglés y el

francés.
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5. ANALISIS DE LA EXPERIENCIA ADQUIRIDA

En este apartado se presenta la valoracion de los aprendizajes y lecciones
aprendidas durante mi estancia profesional en la empresa Smart Innovation Lab,
tanto en términos del proyecto en general, los objetivos que se plantearon para su

realizacion, las actividades desarrolladas y la metodologia que se utilizé.

5.1 ANALISIS GENERAL DEL PROYECTO

En general, el funcionamiento y operacion de la empresa Smart Innovation Lab es
interesante y se aprende mucho al interactuar con su operatividad, ya que maneja

un sistema de trabajo flexible y te hace administrar el tiempo de una forma eficiente.

Al ser una empresa del estilo startup tG mismo vas proponiéndote metas y
compromisos con ayuda de los encargados de la empresa; por lo tanto, te permite
formarte como una persona proactiva. Ademas, al ser una empresa pequefa
permite la facil comunicaciébn en donde se pueden aportar nuevas ideas y la
empresa se puede adaptar a las necesidades y peticiones de sus empleados, por
otro lado, los procedimientos, procesos y politicas estan definidos en conjunto con

el equipo de trabajo.

5.2 ANALISIS DE LOS OBJETIVOS DE LAS PRACTICAS

El objetivo principal de realizar las practicas profesionales en Smart Innovation Lab
era para conocer a fondo el proceso en la planeacion, disefio, desarrollo,
implementacion y pruebas de un sistema de informacion en un &mbito profesional,

especialmente en aplicaciones méviles, siguiendo una metodologia agil.

Las aplicaciones del sistema son muy amplias, pero en términos generales se logro
el objetivo de conocer todo el proceso de desarrollo de las aplicaciones haciendo
uso de metodologias agiles. Considero que lo aprendido, en términos generales, me
permitira encontrar una solucién facil y rapida cuando me encuentre en situaciones

similares.
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5.3 ANALISIS DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS

Una de las ventajas de realizar las practicas profesionales en Smart Innovation Lab,
es que me dio la oportunidad de participar, comprender y aprender todo lo que
respecta al ciclo de vida de un sistema de informacién. Ademas de desarrollar soft

skills a la hora de interactuar con los clientes de la empresa.

Por otra parte, la empresa dispone de una infraestructura y equipamiento que le
permite desarrollar adecuadamente sus actividades. En particular en cuanto a las
tecnologias de informacion y comunicacion se dispone de equipo de computo, que
son MacBook Pro, monitores extra, red de conectividad y un conjunto de
herramientas que permiten gestionar las labores cotidianas en las distintas areas
operativas de la empresa. Como se pudo constatar durante el desarrollo de las
practicas profesionales dichas tecnologias son esenciales para el funcionamiento
de la empresa, ya que cualquier falla o problema que se presentaba en ellas, podia

paralizar alguna operacion.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Las précticas profesionales se desarrollaron en una empresa con un potencial de
crecimiento que se rige por normas y politicas formalmente establecidas. Considero
gue se tienen algunas areas de oportunidad que se pudieran atender en cuanto a
la forma de trabajar, la convivencia en general, gestion de cuentas para las

diferentes herramientas de trabajo, respaldo de informacion, entre otras.

Al ser una empresa pequefia, se puede aprender de mas areas y se espera que el
empleado pueda desempeniar varios roles de trabajo. Sin embargo, considero que
en muchas ocasiones en esta empresa utilizaron las habilidades que ya he
desarrollado para fortalecerlas, en lugar de ayudarme a desenvolverme en otras
areas de interés. Esto, debido a que los tiempos para realizar dichas tareas deben
ser cumplidos; por lo tanto, ensefiarme a realizar nuevas tareas tomaba tiempo del

cual no se disponia.
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