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1. INTRODUCCION

Como parte del plan de estudios de la carrera de Ingenieria en sistemas de
informacion de la Universidad de Sonora, los alumnos tienen como requerimiento el
poner en practica los conocimientos que han adquirido durante toda la carrera en
forma de una estancia profesional en alguna empresa del sector publico o privado

con una duracién de 380 horas.

En el siguiente documento se expondra un reporte completo de mi estancia como
practicante en la empresa Legrafica, la cual se llevo a cabo de los meses diciembre
2018 a febrero 2019 con horario completo de 8 horas diarias de lunes a viernes, con

el propésito de cumplir con el requisito curricular marcado por la universidad.

Para poder cumplir con este requisito realicé una solicitud de empleo y pasé por un
proceso de reclutamiento y satisfactoriamente me quedé con un puesto de

‘Desarrollador’ para complementar el proyecto que después se me establecid.

El contenido restante tiene los siguientes apartados: descripcion del contexto, en el
cual se explica la operacion y caracteristicas del proyecto desarrollado. Después se
presenta el fundamento teérico de las herramientas y conocimientos aplicados
durante el desarrollo de las practicas profesionales en particular con el desarrollo
de aplicaciones web, de arquitectura y de disefio de base de datos. Después se
describe detalladamente las actividades realizadas. Enseguida se expone una
valoracion de varios temas relacionados con la experiencia adquirida en ese
periodo. Y, por ultimo, estan las conclusiones y recomendaciones que resultaron de

la experiencia que se tuvo en la empresa.



1.1 Explicacion del proyecto

Legrafica es una empresa dedicada a la cuestion mercadotecnia digital. El proyecto
gue me fue asignado consistia en desarrollar una aplicacion web seria una red
social para empresas que promocionarian sus productos y sus promociones. De

esta las empresas obtendrian un medio mas para darse publicidad.

1.2 Objetivos del proyecto

Por mi parte, el objetivo de mi estancia fue aplicar mis habilidades y conocimientos
de andlisis de sistemas, desarrollo de software y creacién de base de datos
adquiridos durante mi carrera estudiantil, complementar la informacién que ya tenia

y adquirir experiencia y nuevo conocimiento de las personas que me rodeaban.

El nombre del proyecto es Followme Plus, Followme Plus consiste en una manera
las empresas tengan un medio social Gnicamente para promocionar empresas, y
gue cualquier persona pueda seguir, y promocionar sus negocios van iniciando en

el mercado.

1.3 Metodologia

Para la realizacion del proyecto se llevaron a cabo 3 etapas en las cuales fui
supervisado y capacitado por el gerente de Tl de la empresa el Ing.Luis Gerardo
Beltrones Beltran. Las etapas no tenian tiempo definido y dependian

completamente de mi compresién del proyecto y el avance diario realizado

La primera etapa consistio en la capacitacion y preparacion en las tecnologias que

iba a utilizar para realizar el proyecto, basado en cursos y libros.



La segunda etapa implico el analisis y el disefio del sistema, se detallaron las
funcionalidades se disefiaron las pantallas de todo el sistema web y después se
disefiaron las pantallas del sistema movil siguiendo con la infraestructura de la base

de datos.

Durante la tercera etapa se realiz6 el desarrollo de todo el proyecto, siendo esta la

etapa mas larga de mi estancia.



2. DESCRIPCION DEL CONTEXTO

Legrafica es una empresa ubicada en Hermosillo, Sonora, la cual se dedica a la
innovacion de tecnologia médica, se enfoca a mejorar la calidad de vida en las
personas Yy el sector salud. Legrafica nace en el estado de Sonora en el afio 2010

con un grupo multidisciplinario de expertos en tecnologias, Marketing y disefio.

leagrafica

Figura 1.1 Logo de la empresa

2.1 Entorno donde se localiza la unidad receptora y equipamiento.

La oficina de Legrafica(figura 1.1) se encuentra en Hermosillo, Sonora, en la colonia

San Benito Detras del Liverpool en la Calle Gaston Madrid.



Figura 1.2 Mapa de localizacion de Legrafica

Dentro de la oficina de Legrafica(figura 1.1), contaba con mi propio espacio de
trabajo, con un ambiente de trabajo bastante agradable y constantemente se me
recordaba que podia pedir apoyo para resolver mis dudas siempre que fuera
necesario, ademéas de siempre estar recibiendo retroalimentacion, capacitacion y

supervision por el jefe de TI.
2.2 Equipo e instalaciones

La empresa puso a mi disposicion el espacio suficiente para poder trabajar comodo,
también me ofrecieron diferentes periféricos como mouse y teclado inalambrico para
méas comodidad al trabajar como un monitor extra para poder tener pantalla
expandida y tener mas contenido a la vista en todo momento y asi poder

desempeiniar el proyecto con mejor rendimiento y productividad.



3. FUNDAMENTO TEORICO DE LAS HERRAMIENTAS Y
CONOCIMIENTOS APLICADOS.

En esta seccion se hard un resumen de las herramientas y conocimientos que
hicieron posibles la realizacion satisfactoria del proyecto, algunos de los cuales se
obtuvieron durante la carrera de ingenieria en sistemas de la informacion y se tuvo
la oportunidad de utilizarlos y ponerlos en practica durante la realizacion del

proyecto.

Algunas herramientas fueron nuevas para mi y las aprendi para este proyecto,
siempre basandome en la documentacién de las tecnologias y la retroalimentacién

de mis comparieros.

3.1 Herramientas y conocimientos de desarrollo de software

Base de datos

Para la base de datos se utilizé Firebase, la cual es una plataforma para desarrollar

aplicaciones web y méviles, fue creada en 2012 y adquirida por Google en 2014.

Frontend

TypeScript

TypeScript es un lenguaje de programacion libre y de codigo abierto desarrollado y
mantenido por Microsoft. Es un superconjunto de JavaScript, que esencialmente
afade tipado estatico y objetos basados en clases. TypeScript puede ser usado
para desarrollar aplicaciones JavaScript que se ejecutaran en el lado del cliente o
del servidor (Node.js).

TypeScript extiende la sintaxis de JavaScript, por tanto, cualquier cédigo JavaScript
existente deberia funcionar sin problemas. Esta pensado para grandes proyectos,
los cuales a través de un compilador de TypeScript se traducen a codigo JavaScript

original.



TypeScript soporta ficheros de definicion que contengan informacion sobre los tipos
de librerias JavaScript existentes, similares a los ficheros de cabeceras de C/C++
que describen la estructura de ficheros de objetos existentes. Esto permite a otros
programas usar los valores definidos en los ficheros como si fueran entidades
TypeScript de tipado estatico. Existen cabeceras para librerias populares como

jQuery, MongoDB y D3.js, y los médulos basicos de Node.js.

Angular 7+

Angular es un framework para aplicaciones web desarrollado en TypeScript, de
codigo abierto, mantenido por Google, que se utiliza para crear y mantener
aplicaciones web de una sola pagina. Su objetivo es aumentar las aplicaciones
basadas en navegador con capacidad de Modelo Vista Controlador (MVC), en un

esfuerzo para hacer que el desarrollo y las pruebas sean mas faciles.

La biblioteca lee el HTML que contiene atributos de las etiquetas personalizadas
adicionales, entonces obedece a las directivas de los atributos personalizados, y
une las piezas de entrada o salida de la pagina a un modelo representado por las

variables estandar de JavaScript.
lonic

lonic es un entorno de desarrollo para aplicaciones mdéviles con el uso de
tecnologias web como HTML5, CSS3 y JS, destinado a crear aplicaciones maoviles
hibridas.

HTML

HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de
hipertexto), hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracién de paginas
web. Es un estandar que sirve de referencia del software que conecta con la

elaboracion de paginas web en sus diferentes versiones, define una estructura
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basica y un codigo (denominado codigo HTML) para la definicion de contenido de

una pagina web, como texto, imagenes, videos, juegos, entre otros.
CSS

CSS (siglas en inglés de Cascading Style Sheets), en espafiol "Hojas de estilo en
cascada”, es un lenguaje de disefio grafico para definir y crear la presentacion de

un documento estructurado escrito en un lenguaje de marcado.
WebStorm

WebStorm es un editor de cddigo fuente desarrollado por JetBrains, WebStorm
brinda asistencia de codificacion inteligente para JavaScript y lenguajes compilados
a JavaScript, Node.js, HTML y CSS. Incluye soporte para la depuracion, control
integrado de Git, resaltado de sintaxis, finalizacién inteligente de cédigo, fragmentos
y refactorizacién de codigo. También es personalizable, por lo que los usuarios

pueden cambiar el tema del editor, los atajos de teclado y las preferencias.

Bootstrap

Bootstrap es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de cédigo
abierto para disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con
tipografia, formularios, botones, cuadros, mends de navegacion y otros elementos
de disefio basado en HTML y CSS, asi como extensiones de JavaScript adicionales.
A diferencia de muchos frameworks web, solo se ocupa del desarrollo front-end.

Git/GitLab

GitLab es una forja (plataforma de desarrollo colaborativo) para alojar proyectos
utilizando el sistema de control de versiones Git. Se utiliza principalmente para la

creacion de codigo fuente de programas de computadora.
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3.2 Conocimientos adicionales aplicados.

Metodologia scrum

Durante toda la duracion del proyecto se utilizé metodologia scrum medio alto, con
dailys para ver avances del proyecto y posibles impedimentos que surgieran,
ademas de sprints de 2 semanas para revisar el avance general del proyecto y tener
juntas con el cliente, también se usaba el Scrum Kanban para llevar un mejor control
con las tareas que se realizaban, ahi veiamos las tareas ordenadas por orden de
importancia, podiamos ver las tareas que se estaban realizando en ese preciso
momento, las tareas que estaban en la etapa de prueba y las que ya estaban
terminadas, diferenciabamos las tareas con post-its de colores, el naranja era para
una tarea total de disefio, el post-it azul era para una funcionalidad pura del sistema,
el post-it amarillo era para englobar ambos, funcionalidad y disefio, el post-it rosa
era para los bugs del sistema, y los verdes eran para las pruebas unitarias del

sistema.
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4. DESCRIPCION DETALLADA DE LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS.

Las actividades de mis préacticas profesionales se desarrollaron en un periodo
comprendido de diciembre 2018 a febrero 2019 cuando finaliz6 el proyecto.

Posterior a este tiempo continde realizando actividades en la empresa como

desarrollador de soluciones de software, hasta la fecha.

El horario era de 8am a 5pm de lunes a viernes y de 8am a 5pm en horario

vacacional y dias libres de la escuela.

La dinamica por la mayoria del tiempo implicaba que el jefe de Tl me diera
instrucciones sobre las actividades a realizar en esa semana, se revisaba el avance
anterior, se testeaba el cambio en caso de ser necesario y se solucionaban dudas
que llegaran a surgir durante la realizacién de la actividad. De igual manera, si
existia alguna duda durante la realizacion de mis actividades me acercaba a mis
comparieros o al jefe para dudas o aclaraciones al respecto. Todas mis actividades
se realizaron en mi lugar de trabajo designado con equipo y software proporcionado
por la empresa.

4.1 Capacitacion y preparacion para el proyecto

Durante las primeras semanas de practicas, se me informé de manera detallada el
propésito y las funciones con las cuales contaria las aplicaciones, se eligieron las
tecnologias con las cuales se estaria desarrollando el proyecto y se me explico la
metodologia de desarrollo que se utilizaria para que el proyecto se terminara en un
menor tiempo posible y que cuente con una buena calidad de desarrollo. También,
se me informé de la base de datos que utilizariamos a lo largo del proyecto, firebase
en este caso.

Una vez pasada la etapa de introduccion, se comenzaron a desarrollar los primeros
bocetos tanto de la aplicacion web como movil.
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Por otra parte, realice la adaptacion de los programas que utilizaria en la laptop en
la cual seria donde llevaria a cabo el desarrollo del proyecto instalando los

componentes necesarios para no tener ningun inconveniente o contratiempo.

Durante las primeras 2 semanas, el jefe de Tl me dio dos libros: “ng-book The
Complete Book on Angular 7” y “Cdodigo Limpio” para leerlos, hacer anotaciones y
dudas al respecto y discutirlos mientras iba avanzando con los capitulos (ver Figura
4.1).

| Codigo Limpio
ng-book _

The Complete Book

on Angular 7

Figura 4. 1 libros utilizados en la etapa de capacitacion.

También me proporcionaron un curso online de Angular de Udemy.com “Angular de
cero a experto por Fernando Herrera” y asi reforzar mas el conocimiento un poco

mas dinamicamente sobre ese framework.
4.2 Analisis y disefio del sistema

Se comenzaron a detallar todas las funcionalidades que tendria el sistema, asi como
el nivel de prioridad de cada una para una mejor organizacion en el proyecto. Una
vez hecho esto se calcularon las horas que llevaria cada funcionalidad para dar un
tiempo estimado de cuanto llevaria desarrollar el proyecto y tener un control del nivel

de desempefio que cada desarrollador estaria teniendo.
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Cuando quedaron detalladas todas las funcionalidades junto a su nivel de

importancia y el tiempo en horas de cada una de estas, se comenz6 con el disefio

de la estructura de los datos para la base de datos firebase.

Una vez realizado lo anterior se procedio a definir los puntos generales importantes

que deberia tener la aplicacion:

Compatibilidad con los diferentes dispositivos méviles y navegadores:
el cual consiste en que sistemas se puedan visualizar la aplicacion.
Contenido: todo lo que podra visualizar de la aplicacion.

Base de datos: Consiste en que la aplicacion cuente con una base de datos
para poder almacenar la informacion y de esta manera poder acceder a su
contenido.

Simplicidad de disefio: Que el sistema sea lo méas facil de usar por un
usuario gue nunca a interactuado con la aplicacion.

Seguridad: El cual consiste en que el sistema pueda proporcionar una buena
seguridad al usuario y la informacién que pueda almacenar en el sistema.
Desempefio: Consiste en que el sistema responda de manera rapida y

eficiente y tenga soporte para multiples usuarios a la vez.

4.3 Desarrollo

En esta etapa se continuo con la realizacion de los requerimientos no funcionales

los cuales fueron los siguientes:

Operatividad: el cual consiste en que la aplicacion debe de ser de facil manejo
para el usuario a la hora de estar interactuando con la aplicacion.

Tiempo de visualizacion: el cual consiste en que la aplicacion no debe de tardar
mas de cierto tiempo en poder ser manipulado y que el contenido se muestre de
manera rapida.

Usabilidad: el cual consiste en que la aplicacion sea capaz de notificar al usuario

cuando se esté presentando cualquier tipo de error e indicarle donde ocurre.
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Una vez teniendo todo lo necesario, se comenzé con el desarrollo de la aplicacion
web, las diferentes vistas de la aplicacion(ver Figuras 4.2-4.9), comenzando con la

creacion de las siguientes secciones:

e Crear cuenta: Esta seccion se realizO como primera instancia ya que es lo
principal que al usuario se le solicita para poder acceder al sistema web y se
solicita informacion del usuario con un pequefio formulario de por medio, al

registrarse automaticamente inicia sesion el usuario.

Registro

Nombre de usuario

REGISTRARSE

Ya tienes una cuenta? Iniciar seasiorn

0
f INICIAR SESION

Figura 4.2 crear cuenta

¢ Iniciar sesion: Esta pantalla es necesaria ya que el usuario cuando cierre sesion
y elimine su variable sesion en el navegador este no le mantendra la cuenta

logeada tendra que acceder de nuevo con sus datos

16



Iniciar sesion

-,

Correo electronico

Contrasena

;Olvidaste tu contrasefia?

INICIAR SESION

¢No tienes una cuenta? Crea una ahora

0
f INICIAR SESION

Figura 4.3 Login

e Busqueda: Se mostraria las paginas que sean creado ademas se pueden buscar
por medio del Search cuenta arriba el nombre de una pagina que solicite(ver
Figura 4.4).

P 4 Amantos 4o Las plantas
- s
‘ ¢
= ’iﬂ Acwntes de s plantss @ 'iﬂ Amantes de las plantas  ©
% Aninsndstaplsatss @ m Asniia e i . @
m Avtes du b pleites @ Im Amantes do los plantas @

Figura 4.4 Busqueda de pagina
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Favoritos: Se asigna una pagina como favorita para que el usuario tenga sus
paginas que tenga preferencia y seguir sus publicaciones de manera mas facil y

dindmica para el usuario (ver Figura 4.5).

Mis Favoritos

Figura 4.5 Favoritos
Pagina: Aqui el usuario podria administrar su pagina para crear publicaciones y
tanto mostrar la informacion con la galerian de imagenes de la pagina y la

informacion mas detallada de la pagina . (ver Figura 4.6).

Inioo Croa  Corrar sesion

Amantes de plantas

loremp ipsurn dolor 34

G
°

Crear Publicacion

Figura 4.6 Paginas

Perfil: En esta pantalla se muestra el perfil del usuario donde se encuentra su
informacion de numero teléfono, nombre y correo , en el perfil es posible crear

18



paginas y cambiar la informacion del perfil ademas de cambiar foto de perfil(ver

Figura 4.7,4.8,4.9).

rogelio
650456865416405
regelictargmad com

Mis paginas

Figura 4.7 Perfil

Figura 4.8 Edicion de perfil

Figura 4.9 Creacioén de pagina

A Mediados del mes de Febrero se terminé el desarrollo de la aplicacion web
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5. ANALISIS DE LA EXPERIENCIA ADQUIRIDA.

En esta seccion se presenta una valoracion de todo lo aprendido durante mi
estancia profesional como practicante en la empresa Legrafica, incluyendo mi punto
de vista general del proyecto que realicé, los objetivos que me fueron planteados y

todas las actividades que realicé.

5.1 Andlisis general del proyecto

El enfoque general del proyecto es es ofrecer a las empresas de privadas un medio
mas para un sector especifico de su clientela que va desde lo local a lo estatal,
ademas permitir las empresas pequefas la capacidad de poder crear planes de
marketing para clientela especializada, y beneficiar al usuario, atrayendo a mas
publico cada vez para sus empresas, de esta manera proporciona un medio mejor,

de marketing digital.
5.2 Analisis de los objetivos del proyecto

El objetivo de este proyecto surgié porque las empresas pequefias y medianas
necesitaban un medio mas para promocionarse por medio de lo digital, con ello

abarcar mas mercado local y mejorar su competitividad.

Mi participacion en este proyecto fue desde la etapa de andlisis y disefio hasta la
etapa de desarrollo, me toc6 desarrollar gran parte del proyecto, pues esa era mi

Unica responsabilidad dentro de mi estancia como practicante.

Actual mente la aplicacién no esta en funcionamiento pues quedo6 suspendido el
proyecto, ya que la empresa a la que fue vendida el sistema dejo de pagar el hosting

web.
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5.3 Analisis de las actividades realizadas

Con el desarrollo de este proyecto se logré comprender las diferentes etapas con
las que cuenta el desarrollo de un proyecto de software en cuanto a sus

requerimientos, analisis, desarrollo e implementacion del software realizado.

En el desarrollo del proyecto se logré aplicar los conocimientos adquiridos en el
transcurso de la carrera, principalmente de ingenieria de software, programacién de

aplicaciones web y base de datos.

Considero que se me fueron asignadas una variedad de tareas muy amplias, ya que
estuve en la etapa de andlisis, disefio y desarrollo desde el inicio, lo que ayudd a
que utilizara y desarrollara ain mas mis conocimientos de disefio, analisis,
desarrollo, planeacién general de un proyecto y trabajar con un equipo de trabajo
organizado. Por esta razén considero que el conocimiento que adquiri fue realmente

muy valioso para mi desarrollo profesional.

5.4 Analisis de la metodologia utilizada

Para el desarrollo de este proyecto se utilizo6 SCRUM como metodologia agil, con
esta metodologia pudimos trabajar de una manera mas fluida gracias a las
herramientas que ofrece, como las reuniones diarias, el tablero de kanban,

burndown chart etc.

Otra conclusién importante que sacamos de la reunién diaria es que SCRUM
realmente nos ayuda a detectar lo antes posible cualquier desface o mal

planteamiento ya que la comunicacion es lo que menos falta con esta metodologia.

En general considero que con las adaptaciones necesarias y la implicacién del
equipo se puede conseguir cumplir metas de mejor formay con un resultado de mas
calidad. Se evita el tener que estar separados y fomenta el trabajo en equipo, asi

como la colaboracion y formacion.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

Para finalizar este reporte puedo concluir que haber elegido SCRUM fue de las
mejores decisiones que se presentaron en el proyecto, porque se necesitaba de
mucha comunicacion, pues desconociamos de muchos términos que se nos

presentaron en la etapa de andlisis.

Para un proyecto como este creo que aplicacion web fue buena eleccién, pues, asi
se puede tener acceso de donde sea, ejecutandola desde un navegador web, a
través de una simple URL, o en el caso de la aplicacion mévil, abriéndola desde la

portabilidad de un celular.

En lo personal puedo afirmar, que realicé las practicas profesionales en una
empresa que siempre quiere innovar en un area que desconocia por completo como
son las aplicaciones para el area de la salud, que no les da miedo actualizarse y
siempre estan en busca de nuevas tecnologias. Cabe mencionar que terminadas
mis practicas profesionales fui contratado para ser parte del area de desarrollo de

software.

En general, considero que fue una experiencia excelente que me ayudo a continuar
realizando proyectos de software de calidad, bien documentados y siempre
aplicando buenas practicas de desarrollo.
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8. ANEXOS

A continuacion, se mostraran algunos bocetos de la aplicacion web creados
durante el disefio del proyecto hechos con adobeXD.

Iniciar sesion

-
S

Usuario

José Beltran

Contrasefia

kdkkkkE

1 Olvidaste 1u conltrasena?

;Mo tienes una cuenta? Crear una ahora

0

Figura A.1 Pantalla del Login.
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A 4

h

Amantes de las plantas
Lorem ipsum dolor sit

o o

Galaria Informacian

Crear publicacion

Escribe algo aqui

v Amantes de las plantas @AmantesPlantas H

Lorem Ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipsoing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat,
sed diam voluptua. At vero eos

7k O ox

v Amantes de las plantas @AmantesPlantas H
«

Lorem Ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod termpor

Figura A.2 Pagina y publicaciones

Amantes de las plantas
Lorem ipsum dolor sit

Bl o

Galeria Informacion

v Amantes de las plantas @AmantesPlantas
<

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat,
sed diam voluptua. At vero =os

O s7x o

v Amantes de las plantas @AmantesPlantas
-

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut Isbore =t dolore magna aliquyam erat,
sed dilam voluptua. At vero eos

O s7k ox

Figura A.3 Pantalla de vista usuario del feed
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Buscar pagina (=}

Amantes de las plantas [ - )
Lorem ipsum dolor sit

Amantes de las plantas o

Lorem ipsum dolor sit

Amantes de las plantas °
Lorem ipsum dolor sit

Amantes de las plantas [ - ]
Lorem ipsum dolor sit

2 ® % «

Figura A.4 Pantalla lista paginas



27






