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1. Introduccion.

Los alumnos que cursan grados de licenciatura en la Universidad de Sonora
tienen un requisito que forma parte del plan estudios, el cual requiere que se
pongan en practica los conocimientos tedricos que se han ido adquiriendo
durante la carrera. Tal actividad es conocida como las practicas profesionales,
las cuales pueden ser realizadas en alguna unidad del sector publico o del
sector privado. En la carrera de Ingenieria en Sistemas de Informacion, que se
encuentra dentro del Departamento de Ingenieria Industrial, este requisito se
manifiesta como una estancia profesional. La estancia profesional debe de
durar al menos 340 horas, lo que en el plan de estudios se traduciria a 20
créditos, por lo tanto, se acudié a una empresa que estuviera solicitando

practicantes para poder cumplir con este requisito.

1.1 Explicacion del proyecto

La empresa Big Man Co estaba solicitando un interno para que este fuera
instruido en las practicas que se realizan dentro de esta (la construccion y el

mantenimiento de paginas web y aplicaciones web).

1.2 Objetivos del proyecto

Los objetivos del proyecto que se llevo a cabo fueron la introduccion del interno
a las diversas herramientas y métodos que se utilizan en la empresa para llevar
a cabo las tareas que se piden dia a dia, asi como los servicios que ofrece ésta
a los clientes que requieran de sus servicios.

Las herramientas utilizadas por la empresa son generalmente el lenguaje
JavaScript para la creacion de tanto aplicaciones web asi como la codificacion
de paginas y la creacién de aplicaciones web, ademés del uso de la base de

datos Mongo DB vy el uso del framework lonic y Angular.

1.3 Metodologia

El desarrollo de este proyecto se llevd a cabo siguiendo un listado de tareas
gue se tenian que cumplir a diario durante el transcurso de la semana laboral,
cada semana esta lista cambiaba para introducir nuevos objetivos y metas que
se debian de completar para poder continuar con los procesos siguientes.
Cada una de estas listas era enviada por correo al interno y este al momento

de completar una de las tareas propuestas debia de marcar que ya se habia
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terminado dicha tarea para el monitoreo del proceso de parte de uno de los tres

jefes de la empresa.

2. Descripcion del contexto

La empresa Big Man Co es una empresa que fue fundada en 2009 con el fin de

brindar servicios de desarrollo de paginas y aplicaciones web.

BIG

MAN

CO.

Figura 1. Logo de la empresa

2.1 Equipamiento e instalaciones donde se desarrollaron las

actividades que integra el programa de practicas profesionales.

Las précticas profesionales fueron llevadas a cabo en la oficina de la compafiia
Big Man. Esta oficina estaba ubicada en T. Lopez del Castillo #30 2do piso esq.

Con Campeche, Olivares, 83180 Hermosillo, Son.

En cuanto a las instalaciones, la oficina era un local pequeiio que contaba con
3 escritorios de gran / mediano tamafio y seis computadoras donde se
encontraba trabajando todo el personal de la pequefia empresa, este local
cuenta con un bafo, servicio de internet y aire acondicionado. Las practicas se
llevaron a cabo en uno de los tres escritorios ya mencionados y se me
proporciono una silla y un espacio exclusivo para mi al momento de hacer las

préacticas.
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Se me otorgd una computadora de la marca Dell con el sistema operativo
Ubuntu 13.04 gue venia con el software basico de una computadora en la cual
tuve que instalar los programas que se me fueron requeridos segun avanzaba

las practicas.

2.2 Descripcién de la normatividad o reglas de operacion del

programa o unidad receptora.

La oficina contaba con varias reglas muy basicas entre las cuales se puede

mencionar:

e Llegar ala hora establecida

e Encaso de nollegar a tiempo, mencionar el motivo por adelantado

e Mantener limpio el lugar de trabajo y el bafio

e Cuidar el equipo que se me proporciono para trabajar

e Mantener un ambiento de mutuo respeto con los demas trabajadores de

la empresa
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2.3 Entorno donde se ubica la unidad receptora.

La oficina donde se llevaron a cabo las practicas profesionales esta ubicada en
la colonia Olivares, T. Lépez del Castillo #30 2do piso esquina con calle

Campeche, en la figura 2 se puede observar su ubicacion en el mapay en la
figura 2.1 aspecto desde afuera

[ = Calle Lopez del Castillo 30, Oliva

Calle Lopez del Castillo 30

Olivares

83180 Hermosillo, Son.

32W9+7W Hermosillo, Sonora

Report a problem on Calle Lépez del Castillo 30
Add a missing place
Add your business

Add a label

Figura 2. Ubicacion de la oficina
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La oficina en donde se estuvo trabajando era un local pequefio que contaba

con 6 computadoras de escritorio y tres escritorios grandes/medianos donde

todos los empleados se ponian a trabajar en sus respectivos proyectos
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Figura 2.1 Fachada de la oficina (segundo piso)
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3. Fundamento tedrico de las herramientas y conocimientos

aplicados.
Durante el desarrollo de este proyecto, se tuvo la oportunidad de aplicar los

conocimientos que fueron aprendidos durante la carrera de Ingenieria en
Sistemas de Informacion, los cuales fueron necesarios para poder desarrollar
este proyecto de manera correcta y satisfactoria, ademas de que se adquirio
experiencia utilizandolos como profesionista en un ambiente laboral real.
A continuacion, describire los conocimientos y herramientas que fueron

utilizadas durante el desarrollo de este sistema.

3.1 Framework Movil lonic

Un Framework, que se podria traducir aproximadamente como marco de trabajo,
es el esquema o estructura que se establece y que se aprovecha para desarrollar
y organizar un software determinado. Esta definicion, algo compleja, podria
resumirse como el entorno pensado para hacer mas sencilla la programacion de
cualquier aplicacién o herramienta actual.

lonic es un framework de open source para el desarrollo hibrido de aplicaciones
moviles creada a partir del framework AngularJS y el Apache Cordova. Este
framework utiliza el lenguaje JavaScript conjunto a HTML 5 y CSS para la

estructuracion de la aplicacién, asi como su interfaz de usuario.

3.2 Framework Web Angular

Angular es un Framework web desarrollado por Google que utiliza el lenguaje
TypeScript (un lenguaje de programacion open source basado en JavaScript)
usado para la creacién de aplicaciones web dinamicas que permite el uso de
HTML para la creacion de “esquematicas” que son funcionalidades
personalizadas que podemos realizar mediante del CLI (command line interface)
Esta es una herramienta de linea de comando que facilita la creacion de
aplicaciones creando la estructura base (scaffolding) con archivos necesarios y
esqueleto de codigo, organizandolos en una estructura de directorios
estandarizada y agregando las bibliotecas y dependencias requeridas. El CLI
también soporta comandos para ejecutar pruebas y correr la aplicacion, entre

otros.
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3.3 Disefo de interfaces de usuario

Las interfaces de usuario, en pocas palabras se refieren a crear un medio de
comunicaciéon entre el usuario y la computadora. Al momento de crear una
interfaz de usuario, se tienen que generar prototipos de como se veria la pantalla

gue utilizara el sistema y es la pantalla que se le mostrara al usuario final.

Para disefiar una buena interfaz de usuario, primeramente, se requiere identificar
los requerimientos del usuario, es decir, saber para qué serd usada y por quién
sera utilizada, aqui se debe de tomar en cuenta los colores, ya que no podemos
utilizar colores muy chillones o que molesten la vista, si sabes que es un software
gue sera utilizado por un usuario varias horas seguidas. También, la interfaz
tiene que ser amigable y facil de utilizar, se tiene que desarrollar como si fuera

para un usuario que no tenga el conocimiento de cémo funciona el sistema.

3.4 Bases de datos

Una base de datos es una coleccion de informacion ordenada normalmente en
tablas, estas se utilizan para guardar grandes cantidades de informacion,
introducir, borrar, seleccionar, actualizar, ordenar y manipular esta informacion

de manera significativa para poder extraer conclusiones.

Para este proyecto se uso la base de datos MongoDB [3] que es una base de
datos orientada a documentos, que, a diferencia de SQL, utiliza documentos
JSON (cadenas, numeros, textos booleanos (verdadero/falso), nulos, arrays,

objetos/documentos) con esquemas.

Sus principales caracteristicas son:
e Base de datos de propdositos generales
e Disponibilidad alta
e Escalabilidad, esto nos permite fragmentar la transparencia de nuestra
base de datos para incrementar desempefio de nuestro procesamiento de
datos
e Agregacion: procesamiento de lotes de datos y agregar calculaciones

usando operaciones nativas de MongoDB
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Seguridad

Manejo avanzado de usuarios

No se cae debido a actualizaciones

No hay cuellos de botella al momento de procesar grandes volimenes de
datos

La habilidad de guardar funciones de JavaScript para queries y funciones
agregadas

Balanceo de cargas entre fragmentos de datos

Replicacion nativa: sincronizacion de datos a través de todos los

servidores

MongoDB ha sido hecho para ser rapido, flexible, escalable, para minimizar

tareas administrativas (como la replicacion, la recuperacion después de un

desastre, conmutacion por error automatica, fragmentacion, balanceo de cargas

etc.) y es una herramienta facil de aprender y con gran adaptacion a los

frameworks usados en las practicas.

Se utilizaron comandos basicos de MongoDB como:

mongoimport, (importar datos en distintos formatos a nuestra base de
datos)

find (filtrar elementos segun nuestras necesidades)

findone (igual que el comando anterior solo que solo muestra un

resultado)

Aungue el uso de la herramienta MongoDB fue limitado debido a restricciones

de tiempo, se obtuvo el conocimiento béasico suficiente de esta herramienta para

entender el contexto de esta en el futuro.

10
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3.5 GitHub

GitHub es una pagina que provee hosting para el control de las diferentes
versiones de un software en desarrollo, usando Git para subir cada version al
repositorio en linea, provee un control de acceso y varias herramientas como
rastreo de bugs, administrador de tareas, wikis y pedidos de funciones.

GitHub es perfecto para el almacenamiento de proyectos de open source ya que
facilita la documentacion de los proyectos al agregar un archivo de “README”
automaticamente cada vez que se sube una version al repositorio, ademas
permite el rastreo de problemas que se hayan encontrado en el proyecto y varias
funciones como la opcién de solo subir ciertos archivos del proyecto y no dejar
gue se suban ciertos archivos especificados.

Para este proyecto se dio una introduccion al servicio de GitHub para dar una
idea de como era su funcionalidad y de como se podria utilizar una vez que se
espesara a trabajar de manera profesional en el area.

3.6 Sublime Text

Sublime Text es un editor de cédigo gratuito multiplataforma que soporta varios
lenguajes de programacion y que permite afiadir mas funciones mediante
plugins.

En estas practicas se us6 el shareware de Sublime Text para usar el lenguaje de
programacion JavaScript y para manipular los archivos de HTML y de CSS para
modificar la apariencia y funciones de las aplicaciones y paginas en las que se

trabaj6 en este proyecto.

11
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4. Descripcion de las actividades

Las actividades se llevaron a cabo en el periodo del 03 de septiembre al 11 de
diciembre del afio 2019, de lunes a viernes con un horario 7:00 a.m. a 12:00

p.m. con descansos los fines de semana.

En primera instancia, se me dio a conocer el lugar donde se encontraba la
empresa, las actividades que esta realizaba y a las personas que trabajaban en

ella, asi como sus puestos en la empresa.

Una vez concluida esta introduccion se me asigné un espacio y un equipo de
cdmputo para realizar mis actividades, asi como una lista de tareas que tenia

que realizar como una introduccién al estilo de trabajo dentro de la empresa.

En esta seccion se daran a conocer las actividades que se realizaron durante

mi estancia como practicante en la empresa.
4.1 Fase de introduccion

El primer dia en el que me presenté a la oficina donde realicé las préacticas
profesionales, fue el lunes 3 de septiembre del 2019, donde se me pidié que

estuviera a las 7 am para comenzar con mi introduccion a la empresa.

Se me asigné una computadora con el sistema operativo Ubuntu [1] y se me

dio la lista de tareas que tenia que cumplir.
4.2 Primera etapa del proyecto

Durante la semana del 3 de septiembre al 9 de septiembre del 2019 se realiz6

la primera tarea que se me present6 fue la creacion de una pagina web basica
en HTML, donde tenia que usar la etiqueta “div” para la creacion de diferentes

areas dentro de la pagina y darle un fondo diferente a cada una de éstas areas
para probar la division de secciones dentro de una pagina y darle una forma

rectangular o cuadrética a cada una.

12
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Figura 3. Ejemplo de div realizado

Una vez que se completo la tarea del div, se le sigui6 con la creacién de un
evento en JavaScript dentro de la pagina para cambiar el color del fondo del div

(el cubo rojo de la figura 3) con cada click que se le de al div.

Durante la semana del 10 de septiembre al 17 de septiembre se paso al uso de
CSS dentro de la pagina creada, el primer paso para esto se dio en la creacion
de un estilo para la pagina e ir cambiando el estilo hasta que se decidié por un
estilo particular. Una vez que se decidi6 por el estilo de la pagina web, ésta se
monto en un servidor web local para comprobar su uso, después de esto se dio
una lista de requerimientos que tenia que llevar la pagina, entre estos

requerimientos estaban:

e Afadir un pop up al momento de darle click a un boton
e Varios textos con diferentes fuentes y colores
e Enlaces a otros sitios de internet

e Mdltiples paginas relacionadas entre si

Después de esto se revisaron que los cambios a los que se le sometio la
pagina correspondian con los requerimientos mencionados anteriormente y se

dio el visto bueno para continuar con las siguientes tareas del proyecto.

Durante la semana del 18 al 24 de septiembre se me pidio que instalara el
framework lonic [2] y que siguiera el tutorial que viene en la pagina web del
framework para la creacién de una aplicacién basica que contuviera una lista

de varios botones y que cada uno de estos te llevara a una pagina diferente

13
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gue mostrara una funcionalidad basica de la que se puede hacer con el

lonic Tutorial

=e

P lonic 4 is here! Now that you have lon d its dep cies in =d, you can build your first app! This section will guide you through the process of starting a
new application, adding pages, navigating between those pages, and more. Let’s get started!

INTRO lonic uses TypeScript for its code. If you're unfamiliar with TypeScript, don’'t worry, it's very similar to regular JavaScript. But if you want to

read up on it, take a look at

Starting a New lonic App

To start a new app, open your terminal/command prompt and run:

$ ionic start MyIonicProject tutorial --type=ionic-angular

art will tell the CLI create a

W app.
Toni ct will be the directory name and the app name from your project
torial will be the starter template for your project.

Along with creating vour project, this will also install 1 for the application, and prompt vou if you want Ci va set up.

Figura 3.1 Pantalla de inicio del tutorial

Durante la semana del 25 de septiembre al 7 de octubre se me pidié que

instalara el manejador de base de datos MongoDB [3] en mi equipo y se me dio
una lista de nombres y edades para que insertara dentro de una nueva base de
datos y que después editara los datos introducidos para irme familiarizando con

el manejador de base de datos.
4.3 Segunda etapa del proyecto

Durante la semana del 8 al 14 de octubre se me pidio la creaciéon de una
pagina web pero que contara con una base de datos usando MongoDB para

manejar.

Durante la semana del 15 al 21 de octubre se me solicitd que creara una
aplicacién mévil con lonic y que esta contara con una base de datos en
MongoDB, la aplicacion consistia en muro donde se guardaran mensajes que
se escribieran en un campo de texto y que estos aparecieran en una pared de

texto que se encontraba en otra pantalla de la aplicacion.

Durante la semana del 22 al 28 de octubre se me pidié que creara una pagina
web usando los conocimientos que habia estado adquiriendo durante mi
estancia en la empresa, la pagina consistia en un punto de venta dedicado a la

venta de plantas del hogar, la pagina debia de tener un carrito de compras, una

14
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opcidn para registrarse y otra opcion para iniciar sesion, durante esta practica
se me instruyo en el uso de las imagenes dentro de una pagina web, asi como
su almacenamiento dentro del ordenador y como se podrian llamar desde otra

computadora.

Durante la semana del 29 de octubre al 05 de noviembre me hicieron hacer un
curso de introduccién a la plataforma GitHub para subir y bajar versiones de un
hardware creado, en este curso se creo una pagina web muy basica que solo
contenia las palabras “titulo” y “prueba” acomodadas de manera correcta,
después se pidid que se usara un archivo “gitignore” para que solo se subieran
los archivos correspondientes a la plataforma y no todos los archivos que usara

la pagina desde el ordenador que se me asigno.

Lo
1 IvannavarroG ejs Latest commit @a293c8 on
i bigman ejs

i bigman1

3

Figura 3.2 Cuenta a la que se subi¢ la pagina creada
4.4 Tercera etapa del proyecto

Durante la semana del 6 al 12 de noviembre se me pidio que instalara y
completara el tutorial del framework Angular [4], el tutorial consistia en la
creacion de una aplicacion movil llamada “Tour of Heroes” que contuviera una
lista de superhéroes con un nombre y una identificacion (ID) para cada

superhéroe y ademas que permitiera afiadir mas superhéroes a la lista.

15
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— A NGULAR  FEATURES DOCS RESOURCES EVENTS  BLOG

INTRODUCTION
GETTING STARTED
SETUP
FUNDAMENTALS

Tour of Heroes App

Introduction

The Application Shell
1. The Hero Editor

2. Displaying a List

3. Master/Detail
Components

4. Services
5. Routing

6. HTTP

Tour of Heroes App and Tutorial £

GETTING STARTED TUTORIAL

v

If you're new to Angular, see the Getting Started tutorial. The Getting Started tutorial covers the same major topics as this Tour of Heroes—
™. components, template syntax, routing, services, and accessing data via HTTP—in a condensed format, following the most current best practices.

This Tour of Heroes tutorial is the conceptual basis for many examples in this documentation set. Reading this introduction page provides sufficient
context for working with those examples. You do not need to do this tutorial to understand those other examples. The Tour of Heroes tutorial is
maintained here for context and continuity.

This Tour of Heroes tutorial provides an introduction to the fundamentals of Angular. It shows you how to set up your local development environment and
develop an app using the Angular CLI tool.

In this Tour of Heroes tutorial, you will build an app that helps a staffing agency manage its stable of heroes.

This app has many of the features you'd expect to find in a data-driven application. It acquires and displays a list of heroes, edits a selected hero’s detail, and
navigates among different views of heroic data.

By the end of this tutorial you will be able to do the following:
« Use built-in Angular directives to show and hide elements and display lists of hero data.

bid « Create Anqular 1ts to display hero details and show an array of heroes.

Figura 3.2 Pantalla de inicio para el tutorial de Angular

Tour of Heroes

Dashboard Heroes

Magneta details!

id: 15

name: Magneta

Back

Figura 3.3 Ejemplo de nombre e ID de superhéroe

16

Hermosillo Sonora Diciembre del 2019



Durante la semana del 13 al 19 de noviembre se me pidio que replicara la
pagina web sobre una tienda para comprar plantas caseras pero esta vez que
usara Angular para traspasarla a aplicacion movil con todas las funciones que
estaban presentes en su version web (la opcion de registrarse o de iniciar
sesion, el carrito de compras, la capacidad de pedir n numero de plantas

seleccionadas).

Durante la semana del 20 al 26 de noviembre fue un periodo de mantenimiento
donde estuve dando apoyo a los proyectos que se estaban manejando en la
empresa en ese momento, mi trabajo consistia en estar en equipo con alguno
de los programadores que estuvieran en algin proyecto y prestar atencion a
todas las actividades que hicieran y si ocupaban ayuda con alguna actividad de

bajo nivel.

Durante las fechas del 27 de noviembre al 11 de diciembre sirvieron como
repasos de las habilidades que estuve aprendiendo durante mi estancia de
interno en la empresa, se me puso a hacer actividades pequefias como hacer
una app para dar a conocer los posicionamientos de todos los elementos de
una aplicacién (botones, campos de texto, entre otros). También se me puso a
darle mantenimiento a las bases de datos que habia creado anteriormente para
comprobar mi experiencia adquirida, en esta parte del proyecto se habian
acabado las actividades que tenian planeadas para mi por lo que decidieron
darme rango libre para que trabajara en dar apoyo a alguno de los

programadores que estuvieran en la oficina al momento.

17
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5. Analisis de la experiencia adquirida

Durante mi estancia en las practicas profesionales en la empresa Bigman,
adquiri mucha experiencia en cuanto al desarrollo de aplicaciones de escritorio,
moviles, se reforzo el uso del lenguaje JavaScript y el manejo de frameworks
para la creacion de dichas aplicaciones, también aprendi el uso de la
plataforma GitHub para el control de versiones del software, cosa que se me
hara bastante til al momento de trabajar, ademas aprendi bastante en cuanto
al manejo de bases de datos, se reforzé el conocimiento aprendido en la clase
de base de datos y aprendi cosas nuevas como el uso y creacion de los

procedimientos almacenados.

Ademas, tuve la oportunidad de poder observar a programadores trabajar en su
ambiente profesional y como debian de adaptarse a los requerimientos del
cliente y a como adaptarse a los cambios que ocurrieran durante el desarrollo

del proyecto.

5.1 Analisis general del programa, su disefio, desarrollo y

organizacion

Este proyecto fue de ayuda para la empresa Bigman, ya que, como es una
empresa pequefia, la adquisicion de un interno que pueda convertirse en
empleado regular de la empresa puede ser de mucha utilidad, al introducirme al
estilo de trabajo de la empresa adquiri bastante conocimiento que se me hara

muy util para mi futuro como profesional en mi carrera.

5.2 Analisis de los objetivos del programa: grado de

consecucion

Se completaron con éxito las actividades que se me pidieron para introducirme
a las herramientas diarias que se usan en la empresa para completar sus

proyectos y para conocer la forma de trabajo
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5.3 Analisis de las actividades realizadas

Las actividades que fueron realizadas durante este proyecto me ayudaron
bastante a obtener experiencia en cuanto al desarrollo de aplicaciones y sobre
todo al manejo de las bases de datos, ya que muchas de las actividades que se
realizaron no contaba con el conocimiento o la experiencia y aprendi como
realizarlas buscando informacion o siendo ayudado por el alguno de los

programadores de la empresa.
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6. Conclusiones y recomendaciones

En conclusion, para mi fue una muy buena experiencia realizar las practicas en
este lugar, ya que aprendi mucho en cuanto a programacion y manejo de
bases de datos, ya que cada vez se iban complicando mas las actividades a
desarrollar lo cual me obligaba muchas veces a buscar informacion por mi
cuenta y aprender nuevas formas de realizar un proceso. En lo personal todo lo
gue tuvo que ver con la programaciéon de aplicaciones o procesos me sirvio
bastante ya que pude reforzar los conocimientos que adquiri durante la carrera
y pude aprender bastante sobre los diferentes lenguajes que se usan para el

desarrollo de proyectos.

En cuanto a las recomendaciones que sugeriria para la empresa seria la
adicién de un plan concreto para los internos que quieran ingresar a la
empresa, ya que senti que las actividades que me dieron a realizar fueron muy
improvisadas, asi que afiadir de un plan de iniciacion seria lo ideal para ir

acostumbrando a los nuevos ingresados al estilo de trabajo de la empresa

La empresa Bigman es un buen lugar para trabajar, tiene un buen ambiente de
trabajo y los compaferos de trabajo son bastante amables y estan dispuestos a

ayudarte si te quedas atascado en algin momento durante tu trabajo.
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Big Man Co
Hermosillo Sonora a 30 de noviembre de 2019
A QUIEN CORRESPONDA

Por medio de la presente hago de su constar que Carlos Ivan Navarro Gray
con el nimero de expediente 214214175 de la carrera de Ingenieria en
Sistemas de Informacién en la Universidad de Sonora llevo a cabo sus
practicas profesionales en nuestra empresa Big Man Co ubicada en T. Lopez
del Castillo #30 2do piso esq. Con Campeche, Olivares, 83180 Hermosillo,
Son. En el periodo de 02 de Septiembre al 11 de Diciembre del presente ano
en el proyecto “Uso de las tecnologias de informacion en el area de servicios”
en el que estuvo durante una duracion de 340 horas.

Sin mas por el momento quedo a sus 6rdenes.

Atentamente
277
£ ¢
Luis Alfredo Rivera Acuna
/
Cofundador

Big Man Co
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